
 

 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 
GeoDesign Workbook  



 

 

 

TABLE OF CONTENTS 

 
1. Descripcion y Objetivos  
2. ¿Qué es el geodiseño? 

3. El Marco para Geodiseño 

4. Modelos de Cambio 

5. Estudio de Caso: Región Osa, Costa Rica 

6. Geodiseño Charette 

 

 
 

 

   

2 
GeoDesign Workbook  



 

1. Descripcion y Objetivos  
 
Objetivos: 

i. Introducir el concepto y los m​é​todos de geo‐dise​ñ​o 
ii. Entender las disciplinas relacionadas el geo­diseño 
iii. Investigar ejemplos de geo­diseño 
iv. Aplicar métodos de geo­diseño a problemas del mundo real 
v. Evaluar las necesidades de datos para el geo­diseño 
vi. Practicar usando datos geoespaciales para comunicar ideas de políticas y desarrollo. 

 

Descripción​: 

i. ¿​Qu​é ​es el​ ​geodiseño? 
Proporciona los antecedentes y el contexto para el Geodise​ñ​o. 

 
 

ii. El Marco para Geodiseño 
Describe las preguntas y modelos utilizados por los equipos de geodiseño a un ámbito de 
estudio, métodos de diseño, y para llevar a cabo un estudio.  

 
 

iii. Modelos de Cambio 
Una mirada detallada de los diferentes modelos de cambio utilizados en los 
estudios de geodise​ñ​o. 

 
 

iv. Estudio de Caso: Región ​Osa​, Costa Rica 
Este estudio de caso ofrece una aplicaci​ó​n real del modelo de cambio participativo 
que utiliza SIG para obtener directamente el intercambio y el conocimiento de las 
partes interesadas acerca de las alternativas espaciales de uso del suelo. 

 
 
v. Geodiseño Charette 

Actividad que permite a los participantes trabajar a trav​é​s del proceso de 
geodise​ñ​o dado un escenario real que corresponde a la Agenda de las Naciones 
Unidas para el Desarrollo Sostenible. Los participantes utilizar​á​n su ECIM local para 
ayudar a comunicar los proyectos y las pol​í​ticas propuestas, posteriormente 
presentar​á​n sus estrategias de desarrollo. 

 

 
 
 
 

3 
GeoDesign Workbook  



 

 
 

2. ¿Qué es el geodiseño? 

 

UNA COLABORACIÓN NECESARIA 

Se necesitan cuatro grupos esenciales de las personas para la colaboración GeoDesign: 

1. La gente del lugar: un grupo que cambia en función de la zona geográfica estudio. La gente del                                   

lugar tienen dos funciones esenciales: que necesitan y solicitan que el estudio GeoDesign                         
hacerse y contribuir insumos esenciales para el estudio, y se revisan y toman las decisiones                             
finales con respecto a qué, dónde y cómo se deben hacer cambios en el contexto geográfico                               
del estudio ; 

2. orientadas geográficamente los científicos naturales y sociales: geógrafos, hidrólogos,                 

ecologistas, algunos economistas, algunos sociólogos; 

3. Los profesionales del diseño: arquitectos, planificadores urbanos, diseñadores, paisajistas,                 

ingenieros civiles, banqueros, abogados; y 

4. Tecnólogos: los que trabajan en TI que soportan normalmente estas posiciones profesionales 

 

EJERCICIO 1.1: 
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Cuál es su formación y qué grupo es lo que más se identifican con? Foro de IMDb para más de un                                         
grupo? Escribir una breve biografía personal y representar a sí mismo en el diagrama equipo                             
GeoDesign. Prepárese para compartir esto con su grupo. 

Los profesionales del diseño y de las ciencias geográficas 

La colaboración y la cooperación entre estos grupos no es algo nuevo o desconocido, y hay una larga                                   
historia de éxito. Sin embargo, los fracasos son también comunes, caracterizado por la competencia y                             
no la colaboración, ya que dicha colaboración no es ni automático ni fácil. Debido a esto, hay una                                   
necesidad de fomentar que las relaciones de trabajo entre los diseñadores y científicos geográficas                           
sean eficientes y productivas, lo que requiere un reconocimiento y comprensión de los tipos de                             
diferencias que salvar. 

La mayoría de los profesionales del diseño aprenden a través de proyectos pequeños y relativamente                             
simples que se vuelven cada vez más grandes y complejas, mientras que la mayoría especialistas en                               
ciencias geográficas trabajan en la otra dirección, a partir de una comprensión de los procesos a largo                                 
plazo que operan a escala mundial y se aplican luego en disminución de tamaños . En la práctica,                                   
ninguno de estos modelos educativos por lo general abarca toda la gama de tamaños. 

actividades GEODESIGN más a menudo van de un gran proyecto de desarrollo, tal como un grupo de                                 
edificios en un sitio complicado, con una gran infraestructura del parque y el transporte, a través de                                 
una ciudad nueva o ampliada, o incluso una cuenca regional estudiaron para la urbanización y / o                                 
conservación. Afortunadamente, estos son los tamaños y escalas geográficas donde la educación y las                           
capacidades de los dos grupos se solapan, y en el que GeoDesign pueden hacer sus contribuciones                               
más significativas. 

La mayoría de los profesionales del diseño son educados como generalistas y funcionan de esa                             
manera. Tienden a conocer un poco acerca mucho en que se centran cuidado de los detalles de un                                   
lugar y la hora local y hacer hincapié en la importancia del cambio. Por el contrario, los científicos                                   
geográficas hacen hincapié en las generalidades de los procesos aplicables a través del espacio y el                               
tiempo. Su educación produce especialistas, y saben mucho sobre un poco. De este modo, las ciencias                               
geográficas entender el pasado y el presente de un área geográfica particular estudio y tratan de                               
conservar sus condiciones y procesos, mientras que las profesiones de diseño comparten un enfoque                           
en el presente y es más fácil de proponer cambios para el futuro. 

Carl Steinitz sugiere los valores de la mayoría de los diseñadores y científicos caen en caminos                               
ramificados que son influenciados por la forma en que percibimos "la gente" que forman parte de las                                 
actividades relacionadas con GeoDesign. 

¿Qué cree usted acerca de la geografía, el área de estudio del paisaje? ¿Cree que se puede aplicar un                                     
modelo de la hidrología en cualquier parte del mundo? En caso de que practique GEODESIGN en                               
cualquier parte del mundo? 

¿O usted cree que existen diferencias geográficas y culturales de la región, y que sus análisis, sus                                 
métodos y sus productos GeoDesign deben reflejar diferencias a escala regional? 
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¿O usted cree que todo es local, genius loci, el espíritu del lugar? Las personas que creen que cada                                     
diseño es una experiencia única para un lugar único pueden diseñar para el cambio sólo después de                                 
estudiar detenidamente por primera vez la singularidad del lugar. 

Lo que usted cree crea sus valores y su propio rol profesional. En general, se cree que ya sea (1) las                                         
personas saben, o (2) que no saben, pero lo hace. 

Si usted cree que las personas no saben, puede decir: "Yo no soy uno de ellos; Soy un profesional                                     
orientado al servicio. Voy a tener que trabajar en estrecha colaboración con mis clientes, les pregunto                               
lo que quieren, y te ayudaré a conseguirlo. "O usted podría decir" Las personas no saben y yo soy uno                                       
de ellos. Yo te ayudaré ellos (nosotros), posiblemente para resistir el cambio y mantenerlo así ha sido,                                 
o vamos a diseñar y cambiar juntos. "Dependiendo de donde usted se cae a lo largo de estas líneas, se                                       
cree que las cosas de manera diferente sobre el pueblo de la lugar. Son vistos como individuos o como                                     
grupos representados, y en qué bases? O son una monolíticos "la gente" 

Si usted cree que las personas que no saben, pero lo hace, también tiene dos opciones. Se puede                                   
decir "Soy un artista; Soy un diseñador. Yo trabajo con edificios o ciudades o paisajes; Hago lo que                                   
hago, y mi expresión es lo más importante. Y voy a mostrar a la gente y espero que les guste. "O bien,                                           
su perspectiva puede ser" Ellos no saben. Soy un experto. Voy a educar a la gente mientras les cuento                                     
cómo cambiar de geografía. Yo se mejor." 

EJERCICIO 1.2: 

Tómese un momento para pensar en lo que cree acerca de la gente del lugar. Anote sus pensamientos                                   
y estar preparado para discutirlas con su grupo. 

Una colaboración simbiótica 

GEODESIGN métodos ya pueden resolver muchos problemas que son genéricos, bien definido, bien                         
entendido, la rutina, y para el cual ya existen modelos eficientes y soluciones algorítmicas. Estos por lo                                 
general requieren una operación de decisión sobre una sola capa GIS, aunque tanto la operación                             
como la capa de SIG ya pueden ser el resultado de los modelos mucho más complejos y análisis. Un                                     
ejemplo podría ser encontrar la mejor ubicación para un solo punto ­ asuma que ser un edificio ­ SIG                                     
capa ina de la superficie generada por un índice ponderado de varios criterios de ubicación. Otra                               
podría ser la búsqueda de la "ruta de menor coste" entre dos puntos de una red para la que cada                                       
nodo y enlace es un valor derivado de los datos de tráfico. 

Sin embargo, la mayoría de los problemas GeoDesign son mucho más complicadas. Ellos no están bien                               
definidos, bien entendido, o rutina. Generalmente, no hay soluciones algorítmicas eficientes                     
existentes que son lo suficientemente complejas. Es casi imposible desarrollar las cadenas y redes de                             
soluciones parciales a priori, y con cualquier probabilidad de que se va a generar soluciones de diseño                                 
satisfactorios. Este es un enorme desafío para GeoDesign. La complejidad es aún mayor si se                             
considera la necesidad de evaluar las alternativas de diseño. Es una tarea relativamente fácil tomar un                               
diseño y compararlo con un mapa que representa el resultado de un modelo de impacto. Se vuelve                                 
mucho más complicado cuando el modelo de impacto tiene características espaciales y temporales y                           
al mismo tiempo interactúa espacial y temporalmente con varios aspectos del diseño. La complejidad                           
se agrava cuando uno está obligado a evaluar los impactos del diseño a través de varios modelos. Una                                   
vez más, se puede hacer esto un modelo a la vez. Pero lo que si se reconoce que los propios modelos                                         
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tienen interacciones? ¿Y cómo se construyen los modelos de impacto en una cadena o red de modo                                 
que un impacto en uno desencadena impactos espaciales y temporales en los demás? Debido a estas                               
complejidades, GeoDesign no debe definirse como métodos científicos para resolver problemas de                       
diseño sólo espaciales en únicas formas espaciales. Tampoco debe definirse como formas de                         
resolución (cualquiera) en problemas de diseño (sólo) formas espaciales. Geodesign debe ser definido                         
como incluyendo formas de resolver los problemas de diseño espacial de alguna manera con                           
cualquier tecnología. 

Por otra parte, las distinciones entre "diseño" y "planificación" no deben ser aceptados en la                             
definición GeoDesign, independientemente de cómo esos términos se definen a sí mismos. Visto                         
desde una distancia y no desde el mundo académico reduccionista, el diseño y la planificación son                               
diferentes nombres para la misma cosa y tienen mucho en común. Un aspecto común que domina es                                 
que ambos exigen frecuentemente "ir más allá de la información dada." Gran parte de "la información                               
dada" puede provenir de la geografía y otras ciencias geográficas, pero otros no. La capacidad de "ir                                 
más allá" es una característica humana que todos compartimos. No es una característica de                           
cualquiera de los datos o la tecnología. Si esto no se reconoce, GeoDesign será visto como aplicable                                 
principalmente en forma rutinaria a los "problemas" que ya se conocen con exactitud. Esto es                             
posiblemente bastante útil, y es una capacidad de GeoDesign, pero es insuficiente por sí solo. 

Es la técnica de juicio de ir más allá de la información que se da hace GeoDesign una especie de                                       
"diseño". Los modelos de las ciencias geográficas pueden hacer proyecciones (hasta un point_ pero si                             
los puntos de proyección a "un problema" que requiere una "qué / donde / cuando "solución que no                                   
está dentro del modelo. Esto es lo que desafía" diseñadores ". Algunos de estos diseñadores será sin                                 
duda geógrafos y otros científicos. Pero los diseñadores también necesitan los basados​​en la geografía                             
teorías, métodos y modelos para ayudar a dar forma a la diseños y también para evaluar la eficacia                                   
potencial de las soluciones propuestas. Esta necesidad mutua es la base de las relaciones simbióticas,                             
de colaboración y exitosas entre las ciencias geográficas y las profesiones de diseño, a través de                               
GeoDesign, pero no es una fusión completa. 

Hay una necesidad primordial de los colaboradores en GeoDesign para encontrar el equilibrio                         
adecuado entre la ciencia y el arte, en la medida en que el área de estudio o proyecto de estudio "es                                         
como todos los demás lugares," las ciencias geográficas probablemente dominarán. Sus teorías y                         
métodos se explican de forma fiable la presente que se proyecta hacia el futuro, y los métodos                                 
algorítmicos son más propensos a producir buenas soluciones. Sin embargo, si el lugar es visto como                               
siendo "como no hay otros lugares", los modelos basados ​​en la ciencia son menos propensos a                               
explicar bien o para producir soluciones satisfactorias. En este caso, la adaptación creativa a través de                               
formas basadas en la experiencia de diseño es más probable que tenga éxito. Esto aboga por la                                 
aceptación de que GeoDesign no es ni puramente un arte ni una ciencia, pero en última instancia, un                                   
arte crítico basado en la ciencia. Requiere las contribuciones de manera conjunta las artes del diseño y                                 
de las ciencias geográficas, que no es del todo un nuevo esfuerzo. 

EJERCICIO 1.3: 

Teniendo en cuenta sus antecedentes personales, lo que las contribuciones cree usted que va a                             
conducir al equipo GeoDesign y qué contribuciones de otras profesiones cree que le agregue valor a                               
su trabajo? 
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Geodesign no es nuevo 

 

La gente se ha diseñado y modificado la geografía de sus paisajes desde hace miles de años, a menudo                                     
sin la participación de los profesionales del diseño o científicos geográficas. Una motivación principal                           
era la producción de alimentos, sobre todo en terrenos difíciles. La transformación de pendientes                           
empinadas y rocosas a las terrazas de producción agrícola, como los de la provincia de Yunnan, China,                                 
se llevó a cabo durante períodos de tiempo largos y principalmente a través de ensayo y error, la                                   
"retroalimentación lenta" de muchas generaciones. Las muchas personas que contribuyen a este                       
equipo GeoDesign son anónimas. 

También hay una larga historia de grandes cambios destinados a la geografía: 

El Lago del Oeste de Hangzhou, China, es importante por muchas razones. Es el resultado de una                                 
decisión tomada en el siglo VIII a diseñar y construir un lago muy grande al lado de la gran ciudad de                                         
Hangzhou. Este paisaje se hace sobre todo por razones de defensa, suministro de agua, la acuicultura                               
y la agricultura. En la dinastía Song fue reconstruido bajo la dirección del poeta y gobernador de                                 
Hangzhou, Su Shi (1037­1101). Calzadas, islas y la famosa "Isla en el lago en la isla en el lago" se                                       
añadieron por el equipo GeoDesign, el diseño del paisaje y la ingeniería, y los científicos hidrológicas y                                 
suelos de su época. Hangzhou se convirtió en la capital de China durante la dinastía Song del Sur                                   
(1127­1279) y fue entonces ya una ciudad de alrededor de un millón de personas. 

Con el tiempo, el Lago del Oeste ha llegado a ser considerado como un lugar de gran belleza escénica                                     
y la importancia cultural. Diez escenas del emperador Qianlong de la West Lake, poemas compuestos                             
en el siglo XVIII, son aprendidas por todos los niños de la escuela china de hoy. El Lago del Oeste es un                                           
paisaje diseñado y construido por razones prácticas, que se ha transformado con el tiempo en un                               
paisaje cultural de gran valor, y uno que es a menudo (y erróneamente) supone que se ha creado                                   
como resultado de procesos naturales por sí solos. 

También organizó la colaboración académica y profesional entre los científicos y los profesionales del                           
diseño no es una idea nueva: 

En 1969, Ian L. McHarg (1920­2001) publicó Proyectar con la naturaleza. Es probablemente el libro                             
más influyente en el campo de la planificación del paisaje. En él se describe maneras en que los                                   
procesos naturales pueden guiar el desarrollo. El libro incluye varios proyectos en varias escalas, cada                             
uno realizado por los diseñadores y científicos, muchos de los cuales han colaborado durante muchos                             
años. Un estudio importante es el "Plan de los valles." En la década de 1960, se esperaba que                                   
Baltimore a expandirse en la zona conocida como los Valles. McHarg y sus diseñadores y colegas                               
científicos reconocieron que había muchos posibles patrones de desarrollo y estudios de cuatro                         
alternativas formadas por diferentes modelos de alineaciones de alcantarillado. Sabían que era                       
preferible hacer varios planes y compararlos para ayudarles a elegir el mejor. No se permitió el                               
desarrollo de la bottomland por lo que la tierra agrícola productiva podría estar protegido, y no en                                 
pendientes pronunciadas o en las colinas. En lugar de expansión se distribuye en grupos compactos en                               
las laderas y tierras altas más suaves. McHarg y sus colegas entienden las relaciones beneficiosas                             
entre la arquitectura del paisaje, la ingeniería, las ciencias geográficas, y la planificación para el                             
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desarrollo. Esto se reflejó en su enseñanza, la investigación y la práctica profesional altamente                           
colaborativo y eficaz. 

EJERCICIO 1.4: 

Trabajar con su grupo y una lluvia de ideas de otros ejemplos históricos que se podrían clasificar como                                   
representación GeoDesign. 

EL CONTEXTO DE GEODESIGN 

La geografía importa 

El "contexto geográfico" es el área que está siendo estudiado durante un proyecto GeoDesign. Un                             
lugar tiene sus propios procesos que GEODESIGN abarcará, y la gente de ese lugar con frecuencia                               
tienen poder de decisión. También tienen el conocimiento cultural que informa a los criterios por los                               
cuales se evalúan los entornos actuales y propuestas. Las decisiones se hacen con frecuencia en las                               
discusiones de grupo utilizando un lenguaje común de evaluación, los adjetivos descriptivos. Sin                         
embargo, las palabras tales como "viejo", "lleno", "seco", "caliente", "importancia histórica",                     
"demasiado caro", y similares no se definen de la misma manera en ciudades de todo el mundo. Las                                   
regiones rurales también tienen una gran variedad. Dónde se encuentra realmente importa.                       
Geodesign es aplicable en cualquier lugar y en todas partes, pero rara vez de la misma manera. 

asuntos de escala 

¿A qué escala debe ser aplicado GEODESIGN? "Escala" se refiere principalmente a la lente a través del                                 
cual nos fijamos en el área de estudio geográfico, y el nivel de detalle que se considera importante o                                     
prefieren ignorar. Una escala más grande significa una visión más detallada de cerca. En qué escalas                               
debemos diseñar con la geografía? A nivel de proyecto muy local? A nivel regional? A nivel nacional y                                   
global? ¿En todos los niveles? ¿Simultaneamente? Y si es así, ¿cómo? 

Para hacer frente a esto de una manera simplificada, hay un planeta tierra. Hay muchas naciones,                               
muchas regiones, y muchas cuencas. Y hay también muchos­a­Count lugares individuales, proyectos y                         
personas. La magnitud de estas cifras es muy diferente, y ese hecho es muy importante. Hay una                                 
tierra, pero hay miles de millones de lugares y personas. 

Conceptos relevantes para GeoDesign extienden a lo largo de un continuo escalar, y los extremos de                               
estos rangos son muy diferentes uno del otro: 

A nivel mundial, se tiende a pensar y tal vez actuar en nombre de toda la humanidad. Trabajamos con                                     
ambos principios generales y singulares, con la esperanza de hacer las leyes y los tratados                             
internacionales que las naciones y sus pueblos puedan acordar. Estos se basan en gran medida en las                                 
ciencias, especialmente la física y la química, la ecología y la biología, porque los sujetos de estas                                 
disciplinas se extienden continuamente a través de la tierra. El ignorar las fronteras políticas                           
regionales y locales (o deberían). En general, el objetivo de los estudios globales es entender el                               
cambio con el fin de estabilizarlo, algo consistente con la palabra "sostenible". Esto caracteriza a los                               
objetivos de la Conferencia de Kyoto, la Conferencia de Río, Johannesburgo y COP21. Una perspectiva                             
global es extremadamente importante, ya que presta su escala relativos a los problemas como el                             
calentamiento global, la pérdida de la biodiversidad y la salud pública. 
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En el nivel medio, a escala regional, la atención se centra a menudo en cosas tales como las cuencas                                     
hidrográficas o las ciudades­región. En vez de toda la humanidad, la atención se centra en las culturas                                 
específicas. Se reconoce que existen diferencias entre ricos y pobres, mexicana y Arizonian, mayores y                             
jóvenes contemporáneos. En lugar de la formulación de leyes, a aprender acerca de los ya existentes.                               
Se trabaja con procesos e hipótesis y buscar patrones y tipologías, a continuación, generar, comparar                             
y presentar alternativas. Cuando se le preguntó, se hacen recomendaciones. Además de las ciencias                           
físicas y ecológicas, las ciencias sociales se acentúan: la política, la economía y la sociología. En lugar                                 
de buscar la estabilidad intenta entender la dinámica de cambio, pero no se sabe exactamente dónde                               
va. A lidiar con la política, con vistas legítimamente en conflicto, y el objetivo para un posible                                 
consenso. 

En el nivel más local, las situaciones son muy numerosas y muy diferenciado. En lugar de considerar al                                   
humanidad o grandes regiones culturales, se trata de individuos o grupos. El cliente es con frecuencia                               
un municipio, una organización no gubernamental o una empresa. Durante el proyecto GeoDesign se                           
llega a conocer e interactuar con los actores y personas individuales del lugar. En lugar de principios                                 
globales y regionales de información, los datos que usted se centra en son específicos a ese lugar. En                                   
la práctica, cuando se trabaja con individuos y grupos locales en lugar de principios globales y                               
regionales de información, que son más propensos a producir ideas innovadoras que se hacen                           
evidentes en los planes y diseños resultantes. Es muy raro que inventar nuevas ideas en los planos                                 
mundial y regional. 

Lo que es particularmente prominente e importante a nivel local son su gente, y todos sus medios de                                   
expresión individual que contribuyen a su distinción: las artes y la cultura, la literatura del lugar, su                                 
comida y la música, y cómo se ve y se siente. Estos rasgos y características son evidentes en muchos                                     
de los paisajes locales. En vez de haber singularidad global de las tipologías regionales, a nivel local,                                 
debemos reconocer la diversidad y sus ventajas. En lugar de estudiar la estabilidad, o patrones                             
amplios de cambio, debemos estudiar las interacciones. Debemos estudiar exactamente donde las                       
especies, incluyendo a las personas, van a hacer las cosas y cómo se relacionan entre sí. Y en vez de                                       
asistir a conferencias mundiales e informar a los legisladores regionales, debemos interactuar                       
directamente con los ciudadanos. La mejor manera de hacer esto es vivir allí, para ser parte de ella.                                   
Geodesign a este nivel no es abstracta; puede ser la realidad cotidiana de la gente de ese lugar. 

Debe quedar claro que diseña para los aspectos globales, regionales y locales del medio ambiente son                               
muy diferentes entre sí. Cada escala o nivel requiere un estilo diferente de trabajo, un tipo diferente                                 
de conocimiento, y las diferentes experiencias prácticas profesionales, aunque con límites difusos y                         
preocupaciones con frecuencia se superponen. 

El tamaño importa 

Hay diferencias reales entre los extremos de los volúmenes en los que es probable que se aplique                                 
GeoDesign. A medida que el tamaño de los incrementos geográficas del área de estudio, que tiene un                                 
muy alto riesgo de impacto nocivo si se comete un error o una mala decisión o mal. Así, el concepto                                       
de riesgo domina el trabajo en proyectos de mayor tamaño, y que tienen el reto de minimizarlo. ¿Por                                   
qué? En pocas palabras, cuando la geografía es grande, más gente y un montón de dinero son                                 
propensos a estar involucrados. Muchos cambios se hacen posibles y de las decisiones más grandes se                               
vuelven muy importantes. Los beneficios pueden ser grandes, pero los riesgos son graves. En tamaños                             
más pequeños los riesgos relativos disminuyen. Por ejemplo, usted realmente no puede preocuparse                         
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tanto si su vecino tiene un moderno o una casa tradicional, independientemente de lo que usted                               
prefiere personalmente. Hay poco riesgo de que en ambos casos. Sin embargo, se les importaría                             
mucho si no tiene agua potable. Ese es un riesgo muy importante. 

Cuando los riesgos son grandes, se necesitan análisis serios y se hacen más necesario que el tamaño                                 
de los proyectos aumenta. Mayor riesgo es la razón por las ciencias geográficas tendrán una mayor                               
influencia en GeoDesign en tamaños más grandes. A medida que aumenta el tamaño, confiamos más                             
en las ciencias que nos proporcione datos y modelos para que podamos entender los procesos que                               
tienen lugar dentro del área de estudio. Por ejemplo, se puede ver fácilmente si un sitio de                                 
construcción individual está en una zona propensa a las inundaciones, pero este no es el caso si se                                   
está trabajando con una gran cuenca hidrográfica regional. Si está diseñando una nueva ciudad en esa                               
cuenca, debe emplear estrategias de diseño mucho más complicadas y formales que interactúan con                           
modelos hidrológicos. Con tamaños más grandes, la idea de que se puede ir de un sencillo diagrama                                 
de diseño de concepto directamente a su aplicación sobre el terreno a menudo puede ser una                               
tontería; No funciona. 

También hay una gran diferencia en el conocimiento público en general asociada con el tamaño del                               
proyecto. A medida que disminuyen los tamaños y se hacen más local y más cerca de casa y la vida                                       
cotidiana, es probable que sea de forma natural un mayor conocimiento público sobre el proyecto. 

Las áreas más grandes también requieren una mayor educación pública y la comprensión. Los                           
mayores riesgos asociados con tamaños más grandes requieren un mayor papel de las ciencias                           
geográficas e implican aumento de la complejidad científica. Sin embargo, esto contribuye a una                           
relación inversa con la comprensión del público. GeoDesign proyectos más grandes requerirán                       
inevitablemente la comunicación extra claro y un alto grado de confianza entre los científicos, los                             
diseñadores que colaboran, y la gente del lugar. 

EJERCICIO 1.5: 

¿Tiene la experiencia de planificación o diseño? Si es así, ¿qué escalas y tamaños han sido tus                                 
proyectos? ¿Cuáles fueron algunos de los riesgos asociados a estos proyectos y cómo fueron                           
mitigados? Discutir su proyecto más memorable con su grupo. 

 

 

3. El Marco para Geodiseño 

 

PREGUNTAS E INTERACIONES 

Las seis preguntas del marco 
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Un marco claro alrededor del cual pueden ser identificados y vinculados tareas es esencial para la                               
colaboración en un gran esfuerzo en geodiseño. Este marco se compone de seis preguntas que se                               
hacen (explícita o implícitamente) por lo menos tres veces durante el curso de cualquier estudio                             
GeoDesign. Estas preguntas tienen sub­preguntas que son modificados según sea necesario por el                         
equipo GeoDesign. Las respuestas a estas preguntas son modelos, y su contenido y niveles de                             
abstracción son particulares para el estudio de caso individual. Algunos métodos de modelización                         
pueden ser generales, pero los parámetros de datos y el modelo local de la gente, y el tiempo del                                     
estudio, al igual que las acciones GeoDesign cuyas consecuencias se están estudiando. 

El marco de referencia para un estudio GeoDesign en particular será determinada por sus muchos                             
participantes, y en especial por los problemas y las necesidades planteadas por la gente del lugar,                               
junto con otras personas e instituciones pertinentes. Sin embargo, con frecuencia estos actores no                           
están de acuerdo, y estas tensiones son un catalizador común para un estudio GeoDesign. Los grupos                               
de interés es probable que quieren estar en estrecho contacto con el equipo GeoDesign en todas las                                 
fases de la obra. Los diseños propuestos deben reflejar sus prioridades, y en el caso de desacuerdo                                 
entre las partes interesadas, tendrá que ser desarrollado alternativas. El equipo GeoDesign también                         
mantiene la responsabilidad de considerar alternativas más allá de los ya conocidos como imaginarios.                           
Todos los productos y resultados, incluyendo diseños alternativos y la evaluación de su impacto,                           
tendrá que ser presentado para su revisión de los interesados ​​y sus muchos procesos de decisión. 

Este marco no sugiere un proceso lineal singular, sino uno que tiene varios "loops" iterativo y                               
posibilidades de retroalimentación. Las desviaciones se producen durante duda la realidad de los                         
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proyectos GeoDesign, pero siguiendo la secuencia organizada de estas preguntas proporciona la                       
estructura beneficioso para cualquier actividad GeoDesign. 

¿Cómo se debe describir el área de estudio? Esta pregunta se responde por los modelos de                               
representación, los datos en que se basa el estudio. 

¿Cómo funciona el área de estudio? ¿Cuáles son las relaciones funcionales y estructurales entre sus                             
elementos? Esta pregunta se responde por los modelos de procesos, que proporcionan información                         
para el análisis de varios evaluación del estudio. 

Es el área de estudio actual funciona bien? Esta pregunta se responde por los modelos de evaluación,                                 
que dependen de los conocimientos culturales de los grupos de interés de toma de decisiones. 

¿Cómo podría alterarse el área de estudio? Por lo que las políticas y las acciones, dónde y cuándo?                                   
Esta pregunta es contestada por los modelos de cambio, que se desarrollaron y analizaron en el                               
estudio GeoDesign. Estos también generan datos que se utilizan para representar las condiciones                         
futuras. 

¿Qué diferencia puede provocar los cambios? Esta pregunta se responde por los modelos de impacto,                             
que son producidos por las evaluaciones de los modelos de proceso en las condiciones cambiadas. 

¿Cómo se debe cambiar el área de estudio? Esta pregunta se responde por los modelos de decisión,                                 
que, al igual que los modelos de evaluación, dependen del conocimiento cultural de los tomadores de                               
decisiones responsables. 

Los tres iteraciones a través del marco 

La determinación del alcance del estudio GeoDesign. El objetivo de la primera iteración es entender la                               
zona de estudio geográfica y el alcance del estudio. Así que en esta iteración, las seis preguntas,                                 
hechas con el fin de 1 a 6, están destinadas a responder por qué el estudio es que suceda. El equipo                                         
GeoDesign tendrá en cuenta las descripciones y representaciones de la región pasadas y presentes y                             
desarrollar un conocimiento general de cómo funciona el paisaje en ese lugar. A través de esta                               
primera iteración el equipo GeoDesign llega a comprender los problemas, los problemas, las                         
oportunidades y las limitaciones del lugar, los objetivos de la aplicación GeoDesign, y el contenido y la                                 
escala (s) correspondiente de cambio posible. Se identificarán los posibles cambios y sus posibles tipos                             
de impactos. Las respuestas a las seis preguntas también conducen a una comprensión de cómo los                               
procesos de toma de decisiones pueden operar para esta actividad GeoDesign particular. 

El diseño de la metodología de estudio. El objetivo de la segunda iteración es elegir y definir                                 
claramente los métodos de estudio, el cómo. En esta etapa, el marco se utiliza en orden inverso, de                                   
trabajo de la pregunta 6 a la pregunta 1. Esta inversión de la secuencia regular de la realización de un                                       
estudio es crucial para el diseño de un conjunto de métodos potencialmente útiles. De esta manera,                               
se convierte en GeoDesign decisión impulsada en lugar de en datos. 

Llevar a cabo el estudio. La tercera iteración a través del marco lleva a cabo la metodología diseñada                                   
por el equipo GeoDesign en la segunda iteración. Durante esta ronda nos preguntamos el qué, dónde                               
y cuándo preguntas a medida que implementamos el estudio y proporcionar resultados. En esta                           
tercera etapa, el marco se utiliza de nuevo de arriba a abajo, de las preguntas 1 a 6, a través de                                         
modelos de representación, proceso, la evaluación, el cambio, el impacto, y la decisión. Durante esta                             
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tercera iteración del marco, los datos se convierten en una preocupación central. Ahora identificamos                           
y reunir los datos necesarios para el estudio, los organizamos dentro de una tecnología apropiada, y                               
comenzamos a representarlos en un formato útil para los propósitos del estudio. Una vez que los                               
datos relevantes se organizan para los modelos de proceso, los modelos se aplican y la información                               
resultante nos ayuda a desarrollar una línea de base desde la que evaluar tanto el área de estudio                                   
existentes y los impactos del cambio futuro. Diseñamos y / o simular una gama de estados futuros                                 
alternativos de la zona stdy y evaluar comparativamente sus impactos. Los tomadores de decisiones                           
se pueden entender mejor las posibles consecuencias de sus decisiones y los futuros cambios                           
posteriores. 

Una vez que un equipo GeoDesign ha trabajado su camino a través de las tres repeticiones de las                                   
preguntas marco, no puede haber tres posibles decisiones como un resultado: no, quizá, o Yes. 

Sin llegar a un implica que el resultado del estudio no satisface el equipo GeoDesign y no es probable                                     
que cumpla los requisitos de los tomadores de decisiones. Entonces cualquiera o todos los seis pasos                               
están sujetos a la retroalimentación y la alteración: podemos buscar más o mejores datos, un modelo                               
de proceso mejorado, criterios alterados y re­evaluación, rediseño de los cambios propuestos, la                         
mitigación de los impactos, y la educación (posiblemente) de los que toman las decisiones. Además,                             
en cualquier punto en el marco, las nuevas entradas de diferentes tipos y de diferentes fuentes                               
pueden ser recibidas, dando lugar a una nueva visita de decisiones. Esto hace particularmente                           
GeoDesign no lineal en su aplicación. 

Si la decisión del equipo es lo mejor o tal vez un contingente Sí decisión, sino que también puede                                     
desencadenar un cambio en la escala, el tamaño, o en un marco de tiempo del estudio.                               
Desplazamiento de la escala del proyecto puede dar lugar a actividades GeoDesign más grandes o más                               
pequeños, y la estructura y el contenido de varios tipos de modelo puede requerir modificaciones. Sin                               
embargo, el estudio volverá a proceder a través de las seis preguntas del marco y continuar hasta que                                   
el equipo GeoDesign logra una decisión positiva (Sí). 

Si una decisión Si se alcanza por el equipo GeoDesign una vez que el marco se ha seguido, el estudio                                       
resultante o proyecto propuesto está preparada para su presentación a los interesados ​​para su                           
revisión en la aplicación y la acción. 

La toma de decisiones es responsabilidad de los actores de la región, de lo individual a los más altos                                     
niveles de gobierno. Con el fin de tomar decisiones, las preguntas deben ser formuladas y                             
contestadas, y las opciones de elección deben ser enmarcados y deliberado. Los tomadores de                           
decisiones (y puede haber muchas capas de la toma de decisiones) también deben tener las opciones                               
de no, quizá, o Yes. A No puede desencadenar el final del estudio. Un Quizás probable será tratado                                   
como retroalimentación y requieren cambios en los métodos GeoDesign o sus resultados. Una                         
decisión Sí implica la implementación y actualización de modelos de representación futuras. 

La implementación de diseños acordados no es necesariamente automática o inmediata,                     
especialmente para los proyectos más grandes y más largo plazo. De cualquier manera los cambios de                               
geografía (y puede ser a través de estudio GeoDesign continua), no habrá cambios hacia                           
adelante­in­time a nuevos modelos de representación. Las generaciones futuras son propensos a                       
buscar cambios en su geografía y ver las consecuencias aplicadas de estudio del equipo GeoDesign                             
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como parte de sus datos, y así el ciclo continúa por generaciones de personas de ese lugar. Todas las                                     
zonas geográficas, diseñados o no, siempre están en un estado de cambio. 

ALCANCE DEL ESTUDIO GEODESIGN (primera iteración) 

Las preguntas 1 a 6 y sus modelos relacionados 

 

No es infrecuente que el equipo GeoDesign para comenzar el proyecto sabiendo relativamente poco                           
sobre el área de estudio geográfico y la gente del lugar. Inicialmente, el equipo debe confiar en los                                   
medios de comunicación de acceso público, publicaciones, Internet, y las personas que han hecho el                             
contacto inicial. A menudo, las seis preguntas se plantean durante una serie de reuniones con las                               
partes interesadas, en un contexto social. Animo a hacer las seis preguntas marco y de sus muchos                                 
sub­preguntas implícitas en una secuencia ordenada, aunque esto es adaptable al contexto específico                         
y las circunstancias sociales. 

De vez en cuando un proyecto GeoDesign consiste en la investigación inicial en relación con la                               
determinación del alcance del estudio. La mayoría de las preguntas son susceptibles de métodos de                             
investigación más formales, y en esa situación habría un uso previo f el marco como parte del proceso                                   
de alcance. Especificación de los métodos de investigación se llevaría a cabo durante la segunda                             
iteración marco, y llevando a cabo la investigación se convierte en la tercera iteración. En cualquier                               
caso, el logro de un conocimiento general y mutuo de la alcance del estudio GeoDesign es el resultado                                   
más importante de la primera iteración. 
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Las necesidades de la primera iteración se satisfacen mejor adaptando ligeramente cada una de las                             
preguntas y el marco de las siguientes preguntas y sub­preguntas. 

 

¿Cómo debe el área de estudio se describe en el contenido, el espacio y el tiempo? 

modelos de representación preguntas podrían ser los siguientes: 

¿Dónde están los límites de los sistemas principales del área de estudio? 

Lo que es, y la geografía social de la zona física, económica? 

¿Cuál es su, y la historia social de la economía física? 

¿Hay planes y diseños previos para esta área geográfica de estudio? 

¿Hay bases de datos existentes (digitales) para la zona? ¿Son accesibles al equipo de estudio? 

¿Cómo funciona el área de estudio? 

preguntas modelo de proceso pueden incluir: 

¿Cuáles son los principales procesos físicos geográficas, ecológicas y humanas de la zona? 

¿Cómo se relacionan entre sí? 

Es el área de estudio actual funciona bien? 

preguntas modelo de evaluación podrían ser los siguientes: 

¿El área considerada como atractiva? ¿Por qué? Por qué no? 

¿El área considerada como vulnerable? ¿Por qué? Por qué no? 

¿Hay corrientes "problemas" ambientales y de otro tipo en la zona? 

¿Hay grupos con diferentes puntos de vista sobre estas cuestiones? 

¿Cómo podría alterarse el área de estudio? 

Cambiar los modelos pueden incluir los siguientes: 

¿Qué cambios importantes se han previsto para la región? 

¿Están relacionados con el crecimiento o rechazar? 

¿Están relacionados con el desarrollo o la conservación (o ambos)? 

Son las presiones de cambio vienen desde el interior o en el exterior? 

¿Qué diferencia puede provocar los cambios? 

preguntas modelo de impacto podrían ser los siguientes: 

¿De qué manera se prevén cambios vistos como beneficiosos o perjudiciales? 
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Estos impactos se ven tan grave? Como irreversible? 

¿Cómo se debe cambiar el área de estudio? 

preguntas modelo de decisión podrían ser los siguientes: 

¿Cuáles son las principales partes interesadas? ¿Son de los sectores público o privado? 

Son "posiciones" de los pueblos conocidos? 

¿Qué consecuencias del cambio son considerados más importantes? 

¿Hay otras preocupaciones más importantes que puedan influir en las decisiones sobre el cambio? 

La primera iteración de alcance del estudio es probable que resulte en una larga y diversa lista                                 
preliminar de los modelos deseables y datos. Si por razones de tiempo, esfuerzo, o el presupuesto                               
debe reducirse este estudio, se deben identificar los criterios de decisión más importantes e incluidos                             
en el alcance del estudio. El establecimiento de las prioridades y las necesidades de toma de                               
decisiones es el resultado más importante de la primera iteración. 

Escenarios de hipótesis, objetivos y requisitos 

La actividad de la determinación del alcance de un estudio GeoDesign implica el desarrollo preliminar                             
de un escenario o escenarios. Estos son los supuestos, objetivos y requisitos que guiarán el diseño de                                 
los métodos de estudio GeoDesign, especialmente el modelo (s) modificar. Él palabra "escenario" por                           
lo general se entiende que significa un esbozo de los acontecimientos, por lo general la trama de una                                   
historia, ni jugar o película. Del mismo modo, un escenario en el GeoDesign es un esquema para un                                   
hipotético futuro del contexto geográfico del estudio. 

Si el problema GeoDesign eran uno totalmente repetitivo, el futuro sería fácilmente reconocible. No                           
habría un solo escenario, y diseñando para ello o la organización de un modelo de computadora para                                 
producir sería una tarea relativamente sencilla. Es probable que se llevaría a cabo mediante                           
algoritmos, y no sería necesario GeoDesign. Sin embargo, la planificación para el futuro de una gran                               
área o región es un proceso complejo y de muy incierto. Nadie puede saber cuál será el futuro real de                                       
un contexto, y dado que es probable que sea precisa ninguna visión única del futuro, a menudo es útil                                     
para los tomadores de decisión de considerar un conjunto de alternativas que abarca un espectro de                               
posibilidades antes de elegir el camino por el que se embarque. 

hipótesis preliminares deben desarrollarse a partir de conversaciones durante la primera iteración                       
marco para reflejar las áreas de incertidumbre y / o desacuerdo. Ellos deben concentrarse tanto como                               
sea posible en el ámbito de combinaciones razonables de supuestos de políticas y programas, con la                               
esperanza de que más tarde convertirse en diseños viables para el futuro. 

Un estudio con múltiples escenarios tiene ventajas importantes. El proceso GeoDesign puede                       
investigar varios futuros, y dar cabida a la diversidad de opiniones dentro del mismo estudio. El uso de                                   
varios escenarios permite la investigación de los distintos puntos de vista. Los escenarios permiten                           
una gama de opciones para variar dentro de áreas de interés, y diferentes conjuntos de suposiciones                               
o prioridades pueden ser representados por grupos específicos de opciones. Debido a que cada                           
escenario describe el futuro en términos similares que hay una oportunidad para el análisis de                             
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sensibilidad, en el que los resultados de las decisiones políticas o de diseño individuales se pueden                               
comparar. 

La razón más importante utilizar un enfoque basado en el escenario es su relevancia para la toma de                                   
decisiones. Para los funcionarios electos y los administradores públicos, los escenarios pueden ser                         
utilizados para poner a prueba las ideas actuales de planificación y explorar las implicaciones de las                               
preocupaciones del público. Para los propietarios de tierras, los escenarios pueden ayudar a anticipar                           
el rango de los posibles impactos sobre sus tierras que puedan resultar de los cambios regionales. Los                                 
escenarios pueden ayudar a evaluar cómo las múltiples acciones de los propietarios, o las políticas de                               
los gobiernos locales, regionales y nacionales, pueden afectar el medio ambiente regional. Para todos                           
los miembros de una comunidad, escenarios ilustran y explican cómo las decisiones de hoy, o el hecho                                 
de no tomar decisiones importantes, pueden interactuar para cambiar el futuro. 

Se GEODESIGN el mejor camino a seguir? 

Durante la primera iteración de la estructura, el equipo GeoDesign gana un sentido general del                             
alcance del estudio y las cuestiones que se le plantean. Es apropiado preguntar entonces si GeoDesign                               
es el mejor camino a seguir. Se necesita una estrategia que aclara lo que usted está apuntando antes                                   
de pensar en cómo hacerlo y qué hacer. ¿Cuál debe ser el resultado del estudio GeoDesign? ¿Qué                                 
productos deben resultar? Esta discusión debe preceder a la selección y definición de los métodos y                               
modelos que constituye la tarea principal de la segunda iteración del marco. 

Una clasificación muy útil de las estrategias de resolución de problemas se identificó por William                             
Haddon Jr. (1970) en el papel de "escape de los tigres de:. Una nota ecológico" Uso de una serie de                                       
desastres ecológicos como una metáfora, propuso diez maneras de pensar sobre el potencial de                           
mitigación soluciones. Estos son altamente adaptables a las cuestiones y problemas que se presentan                           
en GeoDesign. Si GeoDesign sólo se ve como la búsqueda de soluciones definidas en términos                             
espaciales, ignorará una amplia gama de otros enfoques. Como se observó en la clasificación de                             
Haddon, soluciones asignación espacial son sólo dos de los diez alternativas. 

diez soluciones alternativas de Haddon son: 

Evitar que el cálculo de referencias de la energía 

Reducir la cantidad de energía calculan las referencias 

Evitar la liberación de la energía 

Modificar la velocidad o la distribución espacial de la liberación de energía 

Separada en el espacio o el tiempo de la energía que se libera 

La separación por interposición de una barrera de material 

Modificar adecuadamente la superficie de contacto 

Fortalecer la estructura 

La detección y la evaluación mediante la generación de una señal de que se requiere una respuesta 

Volver a las condiciones previas al evento 
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Geodesign puede y debe abarcar ampliamente en todas las estrategias de Haddon cuando sea                           
apropiado. No debemos limitarnos sólo a las estrategias de asignación y organización espacial, aunque                           
éstos dominan el pensamiento de los diseñadores y científicos orientados geográficamente. No todos                         
los problemas GeoDesign requieren soluciones enmarcadas como 2­, 3­ o 4­dimensional asignaciones                       
espaciales o diseños físicos. "Escapar de tigres" es un ejercicio útil antes de comenzar la segunda                               
pasada por el marco, cuando se especifican los métodos. Es una formamuy útil de la expansión de la                                     
manera de pensar acerca de las opciones para las muchas partes específicas del estudio que deben                               
ser definidas. 

Al final de la primera iteración, el equipo GeoDesign debe reunirse con la gente del lugar y los que                                     
participan en la toma de decisiones, y compartir con ellos su comprensión de la situación hasta ese                                 
momento. La confianza mutua entre el equipo y los tomadores de decisiones necesita ser                           
desarrollado y percepciones cambiantes deben ser compartidos. Esta reunión seguramente dará lugar                       
a más preguntas y más respuestas. Todo el mundo necesita un entendimiento común del alcance                             
previsto del estudio y la sensación de que el equipo GeoDesign puede y va a proponer un plan                                   
metodológico competente y viable una vez que lleguen al final de la segunda iteración. 

DISEÑANDO LA METODOLOGÍA DE ESTUDIO (SEGUNDA ITERACIÓN) 

 

Una vez identificado el alcance del estudio en la primera iteración de la estructura, el equipo                               
GeoDesign entonces colabora en una segunda iteración para diseñar y especificar la metodología para                           
el estudio. Las seis preguntas marco se les pide de nuevo, pero en orden inverso, de 6 a 1. Los                                       
modelos de decisión requieren los modelos de impacto con el fin de evaluar las consecuencias de los                                 
cambios propuestos. Los varios tipos de modelos de impacto y sus necesidades de complejidad                           
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analítica conducen a las formas en que se crearon los modelos de cambio y sus alternativas                               
resultantes y expresan. Los modelos de cambio requieren los modelos de evaluación y sus                           
evaluaciones de las condiciones actuales y pasados. Estos a su vez necesitan los modelos de procesos                               
para su comprensión del funcionamiento subyacente del contexto geográfico del estudio. Los                       
modelos de procesos requieren datos, las formas en que se representa el área de estudio. Esta                               
secuencia también influirá en los métodos y las tecnologías del estudio para la gestión de la                               
información y la visualización. Cuando todos estos modelos se definen y puesto en funcionamiento, se                             
convierten en la metodología para el estudio GeoDesign, y sus resultados ayudarán a determinar el                             
futuro de la zona de estudio geográfica en particular. 

Los modelos de decisión (Pregunta 6) 

Los modelos de decisión se basan en el conocimiento personal, cultural e institucional de los                             
tomadores de decisiones, y estas personas son muy influyentes en cualquier proyecto. Hay diferencias                           
obvias entre los modelos de decisión en función del tamaño, la escala y el nivel de toma de                                   
decisiones. Durante cualquier proyecto, las decisiones serán tomadas por diversos grupos, en varios                         
niveles, y con diferentes enfoques para la toma de decisiones. Su variabilidad hace que sean difíciles                               
de clasificar a priori. Por otra parte, el equipo GeoDesign debe asumir que los conflictos internos entre                                 
las partes interesadas y la gente del lugar es probable que existan con respecto a la toma de                                   
decisiones y los requisitos y opciones para las modificaciones que se considere. Si de lo contrario, el                                 
estudio no podría haber sido necesario, en primer lugar. 

Pregunta 6. Las cuestiones relacionadas con los modelos de decisión podrían incluir lo siguiente: 

¿Cuáles son los objetivos y requisitos de los tomadores de decisiones y por lo tanto del estudio                                 
GeoDesign? 

¿Qué significan los tomadores de decisiones necesitan saber con el fin de poner en práctica los                               
cambios? 

¿Cuáles son los niveles relativos de importancia de sus necesidades? 

¿Cuáles son sus evaluaciones basadas en? ¿Son las evaluaciones científicas, las normas culturales, y /                             
o las normas legales? 

¿Hay problemas de comunicación pública o de visualización? 

Los modelos de impacto (Pregunta 5) 

Con el fin de tomar decisiones GeoDesign, los modelos de impacto y sus métricas establecidas se                               
utilizan para evaluar los beneficios y los costos de los cambios potenciales. En la segunda iteración del                                 
marco definimos el contenido y la complejidad de los modelos de impacto requeridas. Estos también                             
se convertirán en las bases de los modelos de procesos y sus evaluaciones de las condiciones                               
existentes. Los efectos de los cambios potenciales son los resultados obtenidos a partir de los                             
modelos de proceso cuando se aplica a un cambio propuesto en el contexto geográfico. El contenido                               
de los modelos de impacto varía ampliamente. Algunos son en particular al problema GeoDesign y                             
otros están obligados por las leyes o reglamentos. 
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Los impactos de los cambios que se proponen durante un estudio GeoDesign tendrán que ser                             
evaluado en múltiples formas. Exactamente lo que se requieren evaluaciones variará según el tipo de                             
proyecto y jurisdicción política, pero por lo general un amplio conjunto de consecuencias potenciales                           
tendrán que ser considerados. Estos incluirán los impactos económicos y demográficos, aspectos                       
funcionales, y otras relacionadas con parámetros tales como la contaminación del agua,                       
contaminación del aire, el tráfico, el consumo de energía, los impactos sobre la biodiversidad y la                               
calidad visual, el empleo y las preocupaciones de seguridad pública. 

Pregunta 5. Impacto preguntas relacionadas modelo incluyen los siguientes: 

¿Qué modelos de impacto son necesarios por el modelo de decisión para evaluar y comparar los                               
cambios potenciales? 

¿Qué impactos no son parte de los modelos de decisión, pero debe considerarse, sin embargo? 

Qué, cuánto, dónde, cuándo ya quién son los impactos vista como "buena" y "no"? 

¿Cómo debe ser precisa las evaluaciones de impacto? 

Cambiar los modelos (pregunta 4) 

El problema básico de la GeoDesign se puede establecer como, "¿Cómo podemos llegar desde el                             
estado actual de esta área de estudio geográfica con el mejor futuro posible?" En el marco                               
respondemos a la pregunta: "¿Cómo podría ser alterado el área de estudio" con los modelos de                               
cambio, las formas de diseñar y lograr los productos del estudio GeoDesign. Las influencias relativas                             
de las opciones metodológicas en la segunda iteración del marco no serán iguales, y los modelos de                                 
cambio son un elemento particularmente importante en el marco GeoDesign. 

Existen diferencias en la forma en que hacemos diseños de tamaño más pequeño en comparación con                               
los cada vez más grandes. Uno no se acerca GeoDesign de la misma manera para los proyectos de                                   
diferentes tamaños y esto es especialmente el caso de los modelos de cambio. Creo que a medida que                                   
las crisis de nuestros ambientes se vuelven más significativa y percibida por más personas, el diseño                               
de nuestros entornos futuros será más importante. Los cambios geográficos más significativos a                         
través GeoDesign para áreas más grandes influirán cada vez más en el diseño de proyectos más                               
pequeños. 

Cambio fases modelo 

Cada modelo de cambio pasa por cuatro fases comunes y organizados jerárquicamente, todos los                           
cuales son esenciales para una decisión y aplicación con éxito: visión, estrategia, tácticas y acciones.                             
distinciones claras entre estos son difíciles porque las preguntas a las que responden solapamiento. A                             
veces, estos se describen explícitamente, ya veces se entienden de manera implícita. 

Visión responde a las preguntas por qué y qué. Estrategia responde al qué y dónde. Tácticas se refiere                                   
a dónde y cómo, y las acciones a cómo y cuándo. Estos deben ser entendidos como estar en dos                                     
continuos importante. Visión y estrategia provienen de la experiencia del diseñador o los miembros                           
del equipo GeoDesign. También pueden derivarse de las personas del lugar y tomadores de                           
decisiones. Que es probable que sean generalizables para muchas aplicaciones GeoDesign, mientras                       
que las acciones y tácticas se pueden enseñar, pero son únicas en el caso que nos ocupa. 
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Hay dos formas principales de pensar acerca de los modelos de cambio en términos de visión y                                 
estrategia. El enfoque de "anticipación" más común encarna la idea de que se espera que el diseñador                                 
para dar un salto hacia adelante en el tiempo, primero en la concepción del diseño como un                                 
"concepto" conjunto y luego seleccionar las opciones correctas entre los muchos requisitos y opciones                           
para reproducir ese original visión. Los métodos de previsión requieren el uso de la lógica deductiva                               
de encontrar la manera de llegar desde el estado futuro deseado de vuelta al presente y luego por                                   
delante en el tiempo para el futuro. 

En este tipo de enfoque, el autor o el equipo GeoDesign desarrolla rápidamente diseños físicos                             
alternativos para el uso futuro de la tierra y / o cobertura del suelo, a través de dibujo, diagramas y                                       
otros métodos de diseño más informales. Estos se evalúan comparativamente por sus potenciales                         
consecuencias, a menudo a través de la discusión con expertos y partes interesadas, y en ocasiones a                                 
través de modelos formales de impacto. Este ciclo puede proceso tantas veces como se desarrolla el                               
diseño para el cambio. 

Las alternativas iniciales diseñado a menudo se basan en patrones geométricos (compacta, difusa,                         
lineales, etc.) o en grupos de interés político (el plan de los conservacionistas, el plan del                               
desarrollador). Muchos ciudad del siglo XX temprano y estudios de planificación regional se utiliza                           
este enfoque, al igual que varios estudios de modelos de uso del suelo orientados espacialmente                             
llevaron a cabo a partir de la década de 1960. La ventaja de este enfoque es su rapidez y su                                       
dependencia de los métodos tradicionalmente enseñado y experimentado. Puede ser especialmente                     
eficaz en proyectos más pequeños, como simplificaciones engañosas pueden resultar en estudios de                         
áreas geográficas más grandes. Su principal desventaja es que si bien puede crear una sensación de lo                                 
que podría ser el futuro, puede que sea imposible identificar el conjunto de políticas necesarias para                               
alcanzar ese futuro. 

El enfoque de "exploración" se parece más al típico proceso de toma de decisiones se basan las                                 
muchas opciones gubernamentales, organizacionales e individuales que conforman el futuro de una                       
región. La aproximación exploratoria requiere un escenario basado en los requisitos y una secuencia                           
de hipótesis que nos apuntan desde el estado actual al futuro. El equipo GeoDesign luego le pregunta:                                 
"¿En qué estado futuro podría este resultado escenario?" Por lo tanto las estrategias de exploración                             
más a menudo requieren el uso de la lógica inductiva. Con frecuencia son susceptibles de producido                               
algorítmicamente soluciones. Este enfoque identifica los objetivos y requisitos más importantes que                       
son potencialmente sensibles a las decisiones de política y de diseño, junto con la más amplia gama                                 
de opciones relativos a cada cuestión. Cada opción política altera ya sea una característica                           
espacialmente variado que puede atraer o repeler el cambio futuro, o que altera un parámetro en                               
uno de los varios modelos de procesos que evalúan los impactos del cambio futuro. Las decisiones se                                 
toman, y los escenarios seleccionados se utilizan para dirigir la asignación de los futuros usos de la                                 
tierra utilizando un modelo de proceso de desarrollo. Las alternativas son evaluadas por sus                           
consecuencias. 

Este enfoque prevé la creación de diversos futuros alternativos para una región, y da orientación                             
sobre la manera de alcanzarlos porque los propios alternativas se basan en un conjunto de decisiones                               
de diseño de políticas y / o. Un beneficio adicional es la posibilidad de probar los efectos de las                                     
decisiones políticas individuales mediante análisis de sensibilidad. La responsabilidad principal de                     
estos enfoques es que requieren más especificación inicial antes de ver ningún resultado. 
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Como fue el caso con las estrategias preventivas, la aproximación exploratoria es relativamente fácil si                             
el problema es simple. Pero si es grande y compleja, y si cada requisito individual tiene varias                                 
opciones a considerar, los enfoques exploratorios pueden fallar porque hay demasiadas                     
combinaciones a considerar. Los modelos no pueden alcanzar un nivel suficiente de precisión y                           
detalle, y tomando el camino equivocado pueden ser demasiado arriesgado. En estas situaciones, la                           
mejor solución puede ser evaluar cuidadosamente los pasos iniciales esenciales o sus combinaciones                         
con los análisis de sensibilidad y no está de acuerdo que preocuparse demasiado acerca de los                               
detalles hasta más tarde en el proceso. 

estrategias ofensivas y defensivas 

Los modelos de cambio GEODESIGN con frecuencia se combinan las estrategias de asignación                         
orientadas al desarrollo "ofensivas" y estrategias de conservación "defensivas". estrategias ofensivas                     
son aquellos en los que la solución de diseño intenta identificar características que se consideran                             
altamente atractivo y vistas como oportunidades de cambio, como encontrar lugares con bajos costos                           
y alta rentabilidad, buen acceso de transporte, hermosas vistas, y así sucesivamente. Las estrategias                           
defensivas se centran en las limitaciones en los lugares que se consideran vulnerables al cambio,                             
evitando decisiones de diseño que conllevan un riesgo sustancial de los impactos negativos. Un                           
ejemplo podría ser la evitación de lugares con riesgo de erosión, terremotos, inundaciones, y así                             
sucesivamente. Para los diferentes objetivos o requisitos, el riesgo está presente cuando ubicaciones                         
atractivas y vulnerables se superponen. 

Asignación, organización, expresión, y la visualización 

 

Todos los modelos de cambio se combinan las decisiones relacionadas con la asignación, organización                           
y expresión, y todos requieren la visualización y la comunicación. La atribución se realiza donde se                               
encuentran los cambios, tales como la colocación de nuevas viviendas en el paisaje, la conversión de                               
bosques para la agricultura, o la protección de los hábitat de un animal raro, y así sucesivamente.                                 
Organización se refiere a las interrelaciones entre los elementos del diseño, tales como la forma en la                                 
escuela, la zona comercial, el parque, el sistema de autobuses y en viviendas de baja y alta densidad                                   
encajan entre sí en el diseño de la nueva comunidad. Expresión se refiere a la manera en que se                                     
percibe el diseño. Por ejemplo, ¿se ve como una comunidad residencial, o como un lugar agradable, o                                 
una cara, etc. 

Estas tres características de la asignación, organización y expresión rara vez se aplican con igual                             
énfasis en los modelos de cambio. Como regla general, cuanto mayor sea el tamaño del estudio de                                 
diseño, más énfasis se pone en la asignación. Por el contrario, cuanto menor sea el proyecto, más                                 
énfasis se puede colocar sobre la expresión. Este cambio de énfasis es característico de las diferencias                               
entre la planificación del paisaje y diseño de jardines, o la ordenación del territorio y el diseño                                 
arquitectónico. En cuanto a los modelos de cambio a los que se apliquen, estos son diferentes en                                 
grado de énfasis y comparten la misma plantilla global de diseño, pero son propensos a requerir                               
diferentes modelos de cambio. 

Una plantilla para especificar el modelo de cambio 
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Cualquier tipo de modelo de cambio tiene cuatro componentes fundamentales que son esenciales a                           
tener en cuenta: la historia, los hechos, las constantes, y los requisitos. La primera es la historia.                                 
Conocer la historia del contexto geográfico en el que se producirá el estudio GeoDesign es esencial,                               
sobre todo la historia de los diseños anteriores para esa área. 

A continuación están hechos. Los hechos son los aspectos de la geografía que se supone que afecte                                 
sobre la vida de su diseño. Estos pueden ser los aspectos o los resultados de los modelos de                                   
representación, de proceso o evaluación del estudio. Podríamos estar trabajando hacia un punto en el                             
tiempo de 20 o 30 años en el futuro, y cosas tales como la geología del subsuelo o un patrón                                       
importante río o la evaluación de un palacio histórico, no es probable que cambien dentro de ese                                 
marco de tiempo. 

Entonces no son constantes, lo que es seguro que ocurra en el marco de tiempo de su estudio                                   
GeoDesign. Usted debe saber acerca de ellos, porque si no lo hace, se llevará a cabo ninguna de sus                                     
alternativas. Un ejemplo de una constante podría ser un sistema de tratamiento de aguas residuales                             
autopista o en el área de estudio que ya ha sido propuesto, aprobado, diseñado, financiado, y aunque                                 
aún no construido, es contratado para comenzar en el próximo año o dos. 

Por último, existen los requisitos y sus opciones, las cosas que deben y pueden suceder. La captura de                                   
los principales, y los requisitos de generación estratégicos y sus opciones alternativas es la clave aquí.                               
Los supuestos más importantes deben ser parte del inicio de la secuencia de cambio­decisiones, ya                             
que si usted hace los primeros pasos erróneamente, que sin duda va a terminar mal. Por otra parte, si                                     
usted hace los primeros pasos correctos que todavía puede terminar mal, pero usted tiene una mejor                               
oportunidad de éxito. Análisis espacial con frecuencia juega su papel más importante en la evaluación                             
de estas opciones iniciales y estratégicas alternativas. Tienes que ser capaz de decir: "ya sea aquí, aquí                                 
o aquí," o "en una de estas varias maneras." 

Ocho maneras de diseñar, más uno más 

Al igual que existen múltiples estrategias para el uso de la plantilla GeoDesign, hay varias estrategias                               
para abordar los modelos de cambio por completo. En esta sección, se proporcionará una breve                             
descripción de ocho formas diferentes de diseño para el cambio, y de un modo adicional que combina                                 
técnicas. 

Los nombres de cada una de estas estrategias de cambio de modelo reflejan su enfoque primario o                                 
característica: anticipatoria, participativa, secuencial, lo que limita, combinatoria, basado en normas,                     
optimizada y basada en agentes. Los ocho apoyar el uso de escenarios, reconociendo que hay un                               
número infinito de opciones de futuro. Al mismo tiempo, todos ellos con el tiempo reducir el número                                 
posible de alternativas desde el infinito a un número manejable. Al final, los modelos de cambio                               
deben incluir los temas más importantes y producir una adecuada gama de opciones de política y de                                 
diseño. Aunque casi todos los diseños son el resultado de combinaciones de estos ocho maneras,                             
durante un proyecto GeoDesign dado uno de estos ocho es probable que dominan. La forma en que el                                   
modelo de cambio se organiza y se inició es crucial y debe ser planificada de antemano en esta                                   
segunda iteración del marco. 

Pregunta 4. Cambio de preguntas relacionadas con modelo incluyen los siguientes: 

¿Cuáles son los supuestos para el cambio? 
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¿Qué son los requerimientos? 

¿Quién define los escenarios de cambio? ¿Cómo? 

¿Qué escenarios se seleccionan? Hacia el cual horizonte de tiempo (s)? ¿A qué escala (s)? 

¿Cómo cambiarán de ser visualizado y comunicado? 

¿Qué modelos de cambiar, o forma (s) de diseño, son los más apropiados para este estudio                               
GeoDesign? 

 

Anticipado 

El enfoque anticipatorio se basa en la premisa de que la confianza y la experiencia del diseñador                                 
puede proporcionar el "gran salto adelante" a un concepto de lo que podría ser la base para un buen                                     
diseño. Esto asume que el diseñador tiene la cantidad suficiente y adecuada de experiencia de la que                                 
recurrir. El diseñador continuación, tendrá que volver a las condiciones existentes, y por medio de la                               
lógica deductiva avanzar a través de los muchos requisitos y sus opciones para tratar de lograr el                                 
diseño preconcebido. 

participativo 

El enfoque de diseño participativo asume que existe más de un diseñador participante, y que cada                               
uno tiene un concepto de lo que debe ser el futuro diseño. Esta premisa espera que los diseñadores                                   
tienen suficiente sentido de lugar y tiempo para proporcionar un diseño orientado al futuro, sin dejar                               
de reconocer que sus diseños son diferentes y deben ser incluidas en un diseño consenso. 

 

Secuencial 

Bajo el enfoque secuencial, el diseñador hace una serie de opciones de seguros que se desarrollan de                                 
forma sistemática en el diseño del futuro. Este enfoque comienza con las condiciones actuales y utiliza                               
la lógica abductiva medida que se mueve con certeza directamente a través de un único conjunto de                                 
opciones para cada requisito. 

Restricción 

El método de restricción es útil cuando el cliente y / o el equipo GeoDesign no están seguros de los                                       
modelos de decisión, o cuando la importancia relativa de los objetivos o requisitos del estudio                             
aproximada Ley de Zipf pero donde también hay muchas opciones para cada requisito. En muchos                             
aspectos es similar al enfoque secuencial y combinatoria. 

Combinacional 

Cuando el diseñador o el cliente no está seguro de las opciones apropiadas en la secuencia de las                                   
decisiones de crear un diseño, el enfoque combinatorio es útil. Esta estrategia se aplica comúnmente                             
para investigar escenarios alternativos para el futuro. Es especialmente apropiado cuando los pocos                         

25 
GeoDesign Workbook  



 

objetivos principales son de importancia similar y una combinación de los requisitos fundamentales                         
que deben resolverse antes de continuar con los menos importantes. 

Basado en normas 

El enfoque basado en la regla supone que el equipo GeoDesign está bien informado y lo                               
suficientemente seguras como para especificar un conjunto de reglas formales para el desarrollo del                           
diseño. Tales enfoques están normalmente organizados como un conjunto de algoritmos de                       
ordenador, sino que también se pueden expresar como pasos mentales que pueden seguirse                         
manualmente. Las reglas pueden ser restrictivo y en relación con la vulnerabilidad, tales como, "No                             
construir en suelos fácilmente erosionables en pendientes de más del 20 por ciento." O pueden estar                               
relacionados con el atractivo, "Construir en tierra firme plana entre 20 y 100 metros de una de dos                                   
carriles de carretera asfaltada. "Las reglas para cada requisito se combinan en una secuencia de                             
decisiones de diseño comparable a la de un enfoque secuencial. 

optimizado 

El enfoque optimizado es quizás el más difícil de los ocho métodos de diseño diferentes de                               
implementar. Se requiere que el cliente y el equipo GeoDesign entender de antemano la importancia                             
relativa de cada uno de los requisitos deseados y también sus criterios de decisión. El modelo de                                 
decisión se basa en la optimización de los conocimientos culturales de los que toman las decisiones y                                 
refleja sus objetivos, los valores por los que se hacen juicios sobre el diseño y la importancia relativa                                   
que atribuyen a estos objetivos y valores. Este enfoque tiene que ser identificados y comparable en                               
un solo indicador, estos criterios como una tasa financiera de retorno o potenciales votos, etc., con el                                 
fin de poder declarar un diseño "óptimo" al final. 

 

Agente de base 

En el enfoque basado en el agente, el estado futuro de la zona de estudio es el resultado de las                                       
interacciones entre las decisiones políticas y de diseño que dirigen, atraen, o limitan las acciones                             
independientes, pero basados ​​en reglas de independientes "agentes". Los agentes pueden estar                       
interesados, o tomadores de decisiones, o la gente del lugar, o ser definidos como los solicitantes de                                 
vivienda o desarrolladores o conservacionistas, por ejemplo. Para cada tipo de agente, hay diferentes                           
"reglas" para donde pueden estar en el área de estudio "paisaje" y cómo van a interactuar con otras                                   
personas de su propio grupo y entre otros grupos. Estas reglas están integrados en un modelo de                                 
computadora, y los cambios se producen de forma simultánea y se ajustan en reacción a la secuencia                                 
de los requisitos para el diseño. modelos basados ​​en agentes son necesariamente equipo de obra y                               
requieren experiencia técnica para ejecutar. 

Mezclado 

En un enfoque mixto, varias formas diferentes de diseño se combinan, en su totalidad o en parte. El                                   
número de combinaciones posibles de los modelos de cambio es casi infinita. Un ejemplo de un                               
modelo de cambio mixto podría implicar un diseño para aumentar la capacidad de campamento en un                               
parque nacional. El equipo GeoDesign podría proponer el diseño conceptual de una nueva carretera                           
que transforma el atractivo lugar y limitaciones dentro del parque, y luego permitir que las acciones                               
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independientes de los campistas (representados por los agentes de un ordenador en un modelo                           
basado en agentes) para localizar dónde quieren acampar. 

Seleccionando entre los efoques de modelos de cambio  

La consideración más importante en la selección de un enfoque de diseño es cómo ciertos o inciertos                                 
los colaboradores en GeoDesign son sobre el modelo de decisión y sus supuestos y requisitos                             
relacionados. métodos de cambio de anticipación, participativos, secuenciales, y optimizado todos                     
asumen la seguridad (relativa) en la parte del equipo GeoDesign. Por el contrario, los enfoques                             
combinatorios y que limitan asumen la incertidumbre y, por tanto, incluyen la necesidad de explorar                             
sistemáticamente las opciones de componentes de los supuestos y los requisitos antes de la                           
integración y el compromiso. La regla basada, optimizado, y los métodos basados​​en agentes presumir                             
incertidumbre en los supuestos y los resultados del diseño final, pero la certeza con respecto a la                                 
normativa­del­juego y cómo se producen cambios "en el mundo real." Así, estos cambios modelos se                             
utilizan con frecuencia para probar la sensibilidad de los resultados a los parámetros de que la                               
incertidumbre, o cuando hay varios escenarios para el cambio. 

A continuación se centrará en modelos de evaluación, modelos de procesos y modelos de                           
representación. Modelos de evaluación nos ayudan a comprender y evaluar el pasado y las                           
condiciones geográficas existentes para que podamos especificar determinados modelos de procesos                     
geográficos. Una vez que los procesos se entienden, y las necesidades de datos identificados,                           
podemos pasar a los requisitos para la adquisición de datos y los medios adecuados de gestión de la                                   
información y la visualización. 

 

Modelos de evaluación (pregunta 3) 

El contenido de los modelos de evaluación se derivan de los modelos de decisión. Se basan en los                                   
modelos de decisión. Se basan en las necesidades de los tomadores de decisiones para evaluar los                               
impactos comparativos de la situación actual de la geografía contexto junto con su probable situación                             
futura que pueden desarrollarse después de cualquier cambio de diseño propuestos. Los modelos de                           
evaluación influirá directamente en los modelos de cambio, centrándose en el diseño de zonas que                             
necesitan cambiar, así como aquellos que deben ser protegidos y conservados. 

Pregunta 3. Preguntas para los modelos de evaluación, ya que relacionan con el modelo de decisión                               
incluyen: 

¿Cuáles son las medidas de evaluación a través de campos distintos pero relevantes (ecología,                           
economía del desarrollo, las preferencias visuales, política, etc.)? 

¿Cuáles son sus métricas espaciales, temporales, cualitativos y cuantitativos? 

Están científicamente o judgmentally basan? 

¿Están relacionados con las normas legales? 

Criterios para la evaluación 
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Geodesign basa en gran medida en criterios de evaluación relacionados con el contexto geográfico de                             
la zona de estudio. Estos pueden ser convenientemente agrupados en tres categorías: el sitio, la                             
ubicación y la administración. siendo estudiado sitio de criterios derivados se relacionan con el lugar                             
específico: sus características físicas, tales como el terreno, la geología y la ecología, y las                             
características sociales tales como la demografía de su gente. Ubicación criterios derivados se mueven                           
más allá de la ubicación exacta de la geografía que rodea e incluyen tales efectos espaciales como si                                   
está influenciado por la hidrología de aguas arriba, los riesgos de incendio contra el viento, feo                               
aspecto exterior, etc. criterios administrativos incluyen cosas tales como las leyes y reglamentos de                           
zonificación y planificación, y diversos derechos de propiedad. 

Los criterios de evaluación deben expresarse en las respuestas a tres preguntas: 

¿Lo que es importante? 

¿Cómo es importante? 

¿Qué tan importante es? 

Los criterios de evaluación pueden provenir de diversas fuentes: un cliente, un comité, el "mejor juicio                               
profesional" del diseñador, un consultor experto, un panel de usuarios o expertos que utilizan                           
métodos de Delphi, o un análisis empírico de datos similares a través de métodos de regresión                               
estadística tales como fijación de precios hedónicos, por ejemplo. También pueden provenir de la ley,                             
un imperativo religioso, o una tradición. El tamaño y la escala una vez más se convierten en                                 
consideraciones. Para proyectos más pequeños o aquellos en los que es probable que sea menor y                               
menos regulado percepción de riesgo, criterios de evaluación pueden ser más robusto cuando se basa                             
en las fuentes más fiables y estadísticamente derivados. 

 

Los criterios y los valores que subyacen en los modelos de evaluación se pueden caracterizar en un                                 
continuo entre hechos y opiniones. El continuo está relacionado con la lentitud con la que los valores                                 
de cambio (y que cambian con el tiempo). "Datos" que se derivan a través de la investigación                                 
científica tienden a ser estables. Un ejemplo sería conocer la clasificación de la geología del subsuelo                               
de un sitio, o la capacidad de soporte de un tipo de suelo. A continuación en la variabilidad puede ser                                       
la experiencia colectiva local y consenso, las convenciones culturales y tradicionales que han causado                           
cambios geográficos que deben llevarse a cabo de cierta manera en el pasado. A continuación lo largo                                 
del continuo podría ser la experiencia de personas que han estudiado la situación, pero que pueden                               
tener un punto de vista espacial y temporal más estrecha. Luego podría venir juicio basado en la                                 
experiencia personal. Y finalmente uno tiene opinión idiosincrásica. Un estudio típico GeoDesign es                         
probable encontrar varias de estas fuentes de valores. Sin embargo, debido a que no tienen la misma                                 
fiabilidad, los estudios GeoDesign más grande con mayor riesgos asociados se sirve mejor a las                             
fuentes que han demostrado una mayor fiabilidad y estabilidad en el tiempo. 

Atractivo, la vulnerabilidad y el riesgo 

Los criterios de evaluación se expresan típicamente en relación con sus características positivas, tales                           
como su atractivo para un fin determinado, o por sus características negativas, incluida su                           
contribución a la vulnerabilidad de un determinado recurso, la ubicación o la acción. Estos criterios                             
positivos y negativos tienen una relación de yin­yang, por ejemplo, uno puede "buscar una pendiente                             
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plana" o "evitar una pendiente pronunciada." A veces se combinan en un modelo de evaluación más                               
compleja, pero es generalmente la mejor manera de seleccionar sólo una de estas dos formas de                               
expresar criterios. Riesgo se produce cuando una evaluación muy atractivo para una actividad                         
potencialmente dañina coincide espacialmente con una evaluación de alta vulnerabilidad para un                       
recurso valioso sitio. 

Modelos de evaluación dependen en última instancia el conocimiento cultural de las personas que                           
están estableciendo los modelos de decisión y sus propósitos. criterios de evaluación y su importancia                             
relativa no son universales, sino que varían sustancialmente en función de la geografía y la cultura                               
dentro de la cual se derivan. Como un ejemplo obvio, las palabras "edificio alto" y "lleno" tienen                                 
significados muy diferentes en Hong Kong que en Phoenix. También dependen del tamaño y la escala                               
de la geografía siendo evaluados. 

Los modelos de proceso (pregunta 2) 

Los modelos de proceso son requeridos por los modelos de decisión para evaluar los impactos de los                                 
cambios propuestos. Las necesidades de información de los diferentes modelos de decisión y su                           
consecuente impacto, el cambio, y los modelos de evaluación requiere una comprensión de los                           
procesos involucrados en el cambio geográfico. La comprensión de estos procesos conduce                       
directamente a la identificación de las características de los datos necesarios para un estudio                           
GeoDesign y el modo apropiado (s) de la representación. 

Pregunta 2. Preguntas para los modelos de procesos, ya que se relacionan con y están vinculados con                                 
los modelos de impacto incluyen los siguientes: 

¿Qué modelos deberían incluirse? 

¿Qué tan complejo deberían ser los modelos? 

¿Cómo se resumirán y se visualizaron los impactos? 

Que procesa los modelos están más allá de las capacidades de modelado del equipo GeoDesign? 

requisitos de modelo de proceso 

Cada modelo comparte ciertas características proceso, ya sea expresado implícita o explícitamente.                       
De acuerdo con el modelador de sistemas urbanos Ira S. Lowry, éstos incluyen una filosofía, una                               
teoría, una forma general, detalles, y los datos. Todos ellos tienen un lugar en un continuo de                                 
transferibilidad a otras áreas geográficas de estudio. La filosofía y la teoría son los más generalizables,                               
y los específicos y los datos son los menos. Lowry también distingue entre el teórico y el modelador                                   
(una distinción que en cierta medida también distingue a los científicos geográficas y los profesionales                             
del diseño). El teórico busca coherencia lógica, la generalidad, y las relaciones causa­efecto. El                           
modelador busca un modelo empíricamente relevante que se puede aplicar al caso en cuestión. El                             
modelador busca generalizaciones descriptivas que carecen con frecuencia estructura causal explícita                     
y, a menudo se consiguen en virtud de las limitaciones de los datos, el costo, la oportunidad y la                                     
necesidad de respuestas. 

La necesidad de incorporar modelos de procesos que interactúan presenta una oportunidad y                         
también un reto para el equipo GeoDesign. Si varios procesos se incluyen en un estudio GeoDesign (y                                 
esto suele ser el caso), y una secuencia de programas de ordenador que representan los procesos                               
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deben estar vinculados, creamos un problema "huevo y la gallina". ¿Qué modelos de procesos son lo                               
primero? La resolución de esta secuencia se vuelve más importante que el marco de tiempo del                               
estudio se hace más largo. Las soluciones posibles son: 

Mantenerlos separados, que es una solución común cuando el equipo GeoDesign está funcionando                         
como un grupo de especialistas independientes. Es el más fácil, pero es probable que la respuesta                               
menos precisa. 

Insertarlos en "cadenas" de modo que la salida de un modelo se convierte en la entrada en uno o más                                       
de otros modelos. La secuencia requiere tanto una base teóricamente válido y una estrecha                           
colaboración para el diseño de modelos en el marco. 

Vincularlos a través de circuitos de retroalimentación inmediata en modelos de comportamiento                       
basados ​​en la automatización celular y otros tipos de modelado basado en agentes. Esto también                             
requiere una base teóricamente válida, sino también la capacidad de cómputo intensivo. 

modelo de proceso de la complejida 

La necesidad de modelos de impacto de manera fiable predecibles conduce a la necesidad de niveles                               
adecuados de complejidad espacial­analítica de los modelos de procesos. Carl Steinitz sugiere que hay                           
ocho niveles de creciente complejidad espacial asociada con los modelos de impacto y de proceso.                             
Cada uno de los ocho niveles acumula, lo que significa que también responde a las preguntas en los                                   
niveles anteriores, lo que resulta en un modelo de proceso de forma acumulativa más complejo. Las                               
respuestas son las capacidades analíticas del tipo de modelo. Cuanto mayor sea el tamaño del estudio                               
GeoDesign, y la probable mayor riesgo resultante, más los métodos analíticos deberían tratar de                           
conseguir niveles más complejos de la comprensión y la previsibilidad. Por el contrario, los niveles                             
analíticos sencillos alcance cuando los proyectos son más pequeños y los riesgos correspondientes                         
podrá ser menor y más ligero en magnitud. 

 

modelos de procesos directos se basan en la experiencia personal directa y preguntar "¿Qué está                             
pasando aquí" Por ejemplo, si usted está parado debajo de una zona de avalancha en la región de                                   
Telluride de Colorado, la lección es clara: No construir aquí! modelos directos se hacen más fiables, ya                                 
que abarcan la sabiduría obtenida a partir de una historia más larga de experiencias personales. 

modelos de procesos temáticos se muestran en la forma más común de mapa temático, muy a                               
menudo de manera implícita. Dichos mapas identifican "qué" y "dónde", y si hay un histograma,                             
"cuánto." Datos como se muestra en los mapas tradicionales topográficos son útiles para la                           
interpretación de varios modelos de procesos tales como flujos de agua, microclima, y​​la historia de la                                 
patrón de desarrollo. 

modelos de procesos verticales añaden o deducen los datos sobrepuestos y preguntar "¿qué otra cosa                             
es inferior o superior y cómo se combinan?" Ellos son, en consecuencia, frecuentemente                         
representado verticalmente. 

modelos de procesos horizontales añaden análisis espaciales y hacen preguntas tales como "¿Qué                         
distancia, el tamaño, la forma o patrón, etc., hacen que buscamos / queremos / necesitamos aquí?" 
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modelos de procesos jerárquicos pregunta: "¿Qué le sucede a diferentes escalas" anidados "?" 

modelos de procesos temporales se suman a la pregunta "¿En qué momento estamos considerando el                             
paisaje?" Introducen la dinámica de los cambios en el paisaje en los procesos de evaluación y diseño. 

modelos de procesos adaptables toman una más compleja, sino también una actitud más predecible                           
hacia la dinámica de los cambios en el paisaje. Se preguntan: "¿De qué y dónde qué y dónde?" Ellos se                                       
basan típicamente en etapas de larga observada de transformación, y son comunes en las ciencias                             
ecológicas y geográficas. Modelos de sucesión de las plantas son un ejemplo. 

modelos de procesos de comportamiento añadir la complejidad de la comprensión "¿De quién hace                           
qué, dónde, y cuándo, a quién hace qué, dónde y cuándo?" modelos de comportamiento se han                               
aplicado para estudiar el crecimiento de varios fenómenos, incluyendo incendios y ciudades. 

A medida que aumentan los modelos de procesos en sus niveles de complejidad, experimentamos un                             
desafío de comunicación correspondiente. Los modelos de mayor complejidad requieren más (y                       
probablemente mejor) la ciencia y más esfuerzo, pero los niveles más simples son más fáciles de                               
describir y explicar, y más fácil para los generales responsables públicos y de toma de entender. Uno                                 
debe ir en detrimento de la complejidad analítica o (preferiblemente) simplificar la comunicación a un                             
público cada vez más interesado en "transparencia". 

modelos de representación (pregunta 1) 

Durante esta segunda iteración a través del marco, el estudio GeoDesign debe ser organizada y                             
especifica para identificar la cantidad mínima de datos realmente necesarios para el estudio. El                           
objetivo es entonces para adquirir, organizar y utilizar únicamente los datos, evitando el gasto y el                               
esfuerzo de reunir y preparar los datos innecesarios para el estudio. Para que esto ocurra, la                               
especificación de los modelos de decisión, de impacto, de cambio, de evaluación y de procesos                             
anteriores debe ocurrir primero. Además, el modelo de representación y sus métodos de visualización                           
también se deben tener en cuenta cómo se visualiza el cambio. 

 

No hay tal cosa como un todo­propósito, todas las escalas, todos los tamaños, todas las bases de                                 
datos geográficas. El equipo GeoDesign debe esperar que algunos datos serán compartidos por                         
múltiples modelos y algunos pueden ser únicos a uno. Algunos datos estarán fácilmente disponibles,                           
mientras otras no. Esto, inevitablemente, requiere de decisiones y decisiones prioritarias que pueden                         
tener consecuencias potenciales para ciertos modelos. 

Pregunta 1. Cuestiones relacionadas con los modelos de representación son los siguientes: 

¿Qué datos se necesitan? Para los que la geografía? ¿A qué escala espacial? En el que la clasificación?                                   
Para lo cual los tiempos? De qué fuentes? En lo que costo? En el que el modo de la representación? 

¿Cuáles son las tecnologías de gestión de datos apropiados? 

La escala espacial de un modelo de representación es especialmente importante. Implica la lente a                             
través del cual el equipo GeoDesign está pensando en el problema y geografía en la mano. Como regla                                   
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general, una lente más cerca requiere y permite una mayor clasificación complejos y visualización                           
espacial de los datos de cualquier categoría. 

La identificación de las necesidades de datos 

Si partimos de la suposición de que los modelos de representación (los datos) serán, de hecho, ser                                 
compartidos entre los miembros colaboradores del equipo GeoDesign, a continuación, todos los                       
miembros del equipo deben participar en la definición de las necesidades de datos. Para cada modelo                               
de componentes en todo el marco, alguien debe tomar la responsabilidad de producir una "lista de                               
necesidades", calibrada con el nivel de complejidad del modelo previamente decidido. Escala volverá                         
a ser una preocupación central, ya que diferentes escalas proporcionan diferentes lentes para                         
observar el área geográfica de estudio. Escala implicará contenido, y no debe suponerse que los                             
datos, y en especial su clasificación interna, escalarán arriba y hacia abajo fácilmente. 

Una técnica sencilla de enumerar primero cada tipo de datos necesarios para cada modelo en un                               
separadas obras, pequeñas tarjetas de papel muy bien como punto de partida. La tarjeta debe                             
contener el modelo y el equipo de identificación, el papel de los datos en el criterio relevante y cómo                                     
puede ser utilizado, la escala requerida (s) y clasificación (s) de los datos para el criterio, y la                                   
importancia relativa de tener los datos. En una segunda etapa, la transferencia de la información                             
escrita a mano a una hoja de cálculo grande que describe cada modelo en una fila y sus requisitos de                                       
datos en una serie de columnas coordinados por tipo de datos. De esta manera, el interés común en                                   
los datos que se comparte a través de modelos también puede ser identificado. 

Cada modelo y el motivo (s) para sus necesidades de datos son presentados en una reunión de todo el                                     
equipo GeoDesign como un argumento para la adquisición de datos y la inclusión. Cuando priorizado,                             
el formato de hoja de cálculo se puede organizar para los datos y metadatos de adquisición y gestión                                   
a lo largo del curso del estudio GeoDesign. 

Hay que hacer opciones 

El alcance del estudio GeoDesign se ha determinado durante la primera iteración de la estructura, y                               
en la segunda iteración, cada modelo de componente está definido y operativamente especificado. El                           
equipo GeoDesign debe elegir los métodos y herramientas GeoDesign "fuerza" para adaptarse a las                           
circunstancias. Esto requiere seis grupos principales de opciones, y en el orden de las preguntas 6 a 1. 

Con todas estas posibles opciones, tomar decisiones acertadas acerca de los modelos durante la                           
segunda iteración es crucial para el estudio GeoDesign sea eficiente, y estas elecciones, que se                             
resumen más bajo, tienen lugar en la secuencia ordenada de los modelos de decisión a través de                                 
modelos de representación. 

6. Los modelos de decisión establecen sus necesidades de información de los modelos de impacto y                               
sus implicaciones para los modelos de evaluación, 

5. Por lo tanto, el contenido y la complejidad de los modelos de impacto establecen especificaciones                               
para los modelos de procesos, 

4. Por lo tanto las diversas formas de diseñar a partir del cual hay que elegir tiene implicaciones en la                                       
forma en que el área de estudio geográfico debería estar representado, 

32 
GeoDesign Workbook  



 

3. para ello los modelos de evaluación se especifican, 

2. Por lo tanto los modelos de proceso se especifican, y 

Por lo tanto los modelos de representación, las necesidades de datos y las formas de gestión de la                                   
información y la visualización pueden ser identificados. 

Estas opciones se organizan las estrategias GeoDesign específicos. Cuando se toman en conjunto, se                           
trata de la metodología para la aplicación GeoDesign particular, que le ayudará a decidir el futuro de                                 
la zona de estudio geográfica en la que estamos trabajando. 

 

La realización del estudio (iteración TERCERA) 

Para la tercera iteración del marco GeoDesign, volvemos a las preguntas y modelos en orden                             
numérico, del 1 al 6. En esta iteración éstos se convierten en el qué, dónde, y cuando las preguntas y                                       
sus respuestas desde el flujo de trabajo de la metodología, que GeoDesign se especifica en la iteración                                 
anterior son los productos de GeoDesign. 

Las preguntas 1 a 6 y de aplicación de los modelos 

 

En la práctica, es durante esta tercera iteración del marco cuando la mayor parte del proyecto se lleva                                   
a cabo, y esta fase puede ser un proceso largo. Es ahora cuando los datos se recogen, organizan, y se                                       
representan en formatos útiles para los modelos del estudio en particular y sus propósitos. Ponemos                             
en práctica los modelos de proceso por lo que su salida puede ser utilizada por los modelos de                                   
evaluación para conocer el paisaje existente. Esto crea una línea de base para comparar los impactos                               
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previstos del cambio. Preparamos al menos uno o más diseños para simular estados futuros. Los                             
efectos de estos pueden ser evaluadas por los modelos de impacto, y el equipo GeoDesign entonces                               
mejor pueden entender las posibles consecuencias futuras de las decisiones que lo harán más tarde                             
presentará a las partes interesadas para su examen y decisión. 

 

Los varios modelos se implementan en la tercera iteración entre 1 y 6 como sigue: 

modelos de representación 

Obtener los datos necesarios 

Organizarlos en una tecnología apropiada 

Visualizar los datos en el espacio y el tiempo 

Organizarlos para ser compartidos entre los miembros del equipo GeoDesign 

Los modelos de proceso 

Implementar, calibrar y probar los modelos de procesos 

Enlazar el uno al otro según el caso 

Vincularlos con los modelos de cambio esperados 

modelos de evaluación 

Evaluar las condiciones pasadas y presentes 

Visualizar y comunicar los resultados 

Cambiar los modelos 

Proponer y / o simular los cambios futuros. 

ellos representan (como datos). 

Visualizar y comunicarlas. 

Los modelos de impacto 

Evaluar y comparar los impactos de cada modelo de cambio a través de los modelos de procesos 

Visualizar y comunicar los resultados 

Los modelos de decisión 

Comparación de los impactos de los modelos de cambio y decidir: 

No: requiere retroalimentación 

Tal vez: puede requerir un estudio más a un tamaño o escala diferente 

34 
GeoDesign Workbook  



 

Sí: conduce a la presentación a las partes interesadas para su decisión y su posible implementación. 

 

Al llegar a la primera etapa de decisión: no, quizá, o Sí 

 

Cuando el equipo GeoDesign considera los productos preliminares de un estudio GeoDesign,                       
posiblemente junto con representantes de los interesados, que tienen tres opciones básicas sobre                         
cómo proceder hacia la revisión por parte de los interesados ​​y su decisión sobre si debe o no aplicar                                     
los resultados del estudio: No , Tal vez, y Yes. A Sin genera un bucle de retroalimentación en el marco                                       
y el equipo GeoDesign puede verse obligado a volver a cualquiera de las anteriores preguntas,                             
modelos o productos para la revisión. A lo mejor puede significar cambiar la escala, el tamaño o el                                   
tiempo del estudio. Si el equipo llega a una conclusión Sí, el proyecto está listo para presentar a los                                     
interesados ​​para su revisión y decisión final. 

estrategias de feedback 

Durante el curso de cualquier estudio GeoDesign, es muy probable que tendrá que ser modificado o                               
ajustado algo. Cualquiera de las seis preguntas marco puede ser el foco de realimentación que indica                               
qué otra cosa diferente o lo que pueda ser necesario. Podría haber recomendaciones para los datos                               
más o mejores, un modelo de proceso revisado y posiblemente más compleja, re­evaluación por                           
revisar los criterios para el atractivo o vulnerabilidad, rediseño de los cambios propuestos por la                             
revisión de los modelos de cambio (el más comúnmente usados ​​estrategia de retroalimentación),                         
mitigación de los efectos problemáticos, o un enfoque diferente para la comunicación con los                           
tomadores de decisiones. 

retroalimentación rápida, especialmente en la evaluación de los efectos de cambio de diseños, es una                             
de las ventajas fundamentales de la utilización de tecnologías GeoDesign digitales. Para los modelos                           
de decisión con objetivos claramente definidos, es una de las ventajas de utilizar las tecnologías                             
centrales GeoDesign digitales. Para los modelos de decisión con objetivos claramente definidos, una                         
rápida retroalimentación puede proporcionar una cobertura contra haber hecho una elección                     
ineficiente en la forma de diseñar mediante la producción de resultados equivalentes,                       
independientemente del método. Se permite una rápida "bajada" como un método para mejorar los                           
diseños generados a partir de cualquiera de los modelos de cambio descritos anteriormente. 

Cambio de escala y / o el tamaño 

Un Tal decisión (que todavía funciona como un contingente n) puede originar la necesidad de cambiar                               
la escala y / o el tamaño del marco geográfico del estudio. Los cambios en el tamaño o escala también                                       
pueden haber sido parte del volumen original, diseño y especificación del estudio GeoDesign durante                           
la primera y segunda iteraciones del marco. Después de un cambio de escala o tamaño, el equipo                                 
GeoDesign deberá volver a pasar por las tres iteraciones marco. Las seis preguntas en sí mismas no                                 
van a cambiar, sino que serán adaptados a la nueva escala o tamaño. Los modelos, por otra parte, son                                     
propensos a requerir revisión o cambio fundamental, y por lo tanto serán diferentes. Los cambios en                               
la escala o el tamaño pueden ser de un tamaño y / o la escala más grande o más pequeño para el                                           
problema en estudio. 
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Sí, y al control de los responsables de las decisiones 

Después de incorporar la retroalimentación y los posibles cambios en el tamaño o escala, según sea                               
necesario, un estudio continúa hasta que el equipo GeoDesign completa la realización de la tercera                             
iteración y logra lo que considera una decisión positiva Sí. Los diseños y las alternativas se presentan a                                   
las partes interesadas para su revisión y las decisiones finales. En la práctica, la presentación puede                               
implicar varios eventos y requieren varios formatos diferentes de comunicación. 

 

En este punto del proceso, las partes interesadas pueden devolver los mismos tres posibles                           
respuestas que el equipo GeoDesign había hecho antes: no, quizá, y Yes. Una última n puede significar                                 
el fin del estudio y la relación con el equipo GeoDesign. Tal vez probablemente signifique una                               
reconsideración de algún aspecto (s) del estudio y se necesita comentarios a posteriori. Una decisión                             
Sí significa que el estudio GeoDesign se ha completado, e implica que la aplicación va a seguir. Una vez                                     
implantado, tendrá que ser actualizado en los modelos de representación que reflejan la nueva                           
realidad de los aspectos cambiantes de la zona de estudio geográfico. 

Las decisiones importan 

Cada elección que se hace y se llevó a cabo durante los tres iteraciones de las materias marco. El por                                       
qué preguntas de la primera iteración proporcionan una idea del alcance y los objetivos de la                               
aplicación GeoDesign: el problema, el área geográfica de estudio, y la escala (s) de interés. También                               
implican el modelo (s) decisión del pueblo del lugar. El cómo las preguntas de la segunda iteración                                 
importa ya que definen los métodos de la aplicación GeoDesign que contribuyen al futuro del lugar. El                                 
qué, dónde, y cuando las preguntas de la tercera iteración, junto con la retroalimentación, la escala y                                 
los cambios de tiempo, la materia, ya que son parte de la realización y puesta en práctica del                                   
proyecto. Mientras tanto, somos continuamente conscientes de que mientras que diseñamos en                       
nuestra escala seleccionada, otra persona está buscando probablemente en la misma zona desde una                           
perspectiva de diseño en una escala más grande, o mirando a una escala más detallada, o que alguien                                   
ha hecho esto antes que nosotros y seguramente que alguien va a hacer esto otra vez después de que                                     
haya terminado. Geodesign es un proceso continuo de cambio de la geografía por diseño 

 

4. Modelos de Cambio 

 
GEODISEÑO CON CERTEZA (ANTICIPADO, PARTICIPATORIO, Y MODELOS SEQUENCIALES) 

MODELO DE CAMBIO ANTICIPADO 

Durante el uso de este modelo, el diseñador "ve toda la solución" desde el primer momento. Para los                                   
diseñadores experimentados, esto no es una ocurrencia rara. Ellos pueden tener con frecuencia un                           
"concepto" clara y esquemática menudo previsto desde el principio. La dificultad es casi siempre en el                               
intento de aplicar la lógica deductiva de averiguar cómo llegar de un futuro imaginado de nuevo a las                                   
presentes condiciones, y luego para especificar el número de supuestos que son necesarios para                           
implementar potencialmente el diseño. Como una generalización, este enfoque es frecuentemente                     
exitosa para proyectos de diseño más pequeñas. También es un enfoque útil cuando uno tiene que                               
trabajar rápidamente, y en las fases iniciales de estudios a gran escala cuando los patrones generales                               
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del cambio han de ser evaluado y comparado con rapidez. Debido a que los diseños de anticipación se                                   
basan más frecuentemente en los diagramas claras pero simples, que son menos propensos a tener                             
éxito cuando el problema de diseño es grande, complicada, menos bien definido, y de más larga                               
duración en el tiempo. 

El pensamiento conceptual proviene de experiencias. (Referencia enfoque de diseño del modelo de                         
Kristian Hammond, co­director del Laboratorio Inteligente de la Información en la Universidad de                         
Northwestern). Este enfoque de diseño hace especial hincapié en que tiene una memoria caso grande                             
y sofisticado, o bien ya parte de la colección mental de una o de alguna manera accesible de otro                                     
modo, posiblemente a través de internet. 

La memoria de casos consiste en tres cosas: 

El éxito de las soluciones de diseño 

soluciones de diseño sin éxito 

Las reglas por las que ambas clases han sido y son juzgados. 

Muy a menudo la memoria de casos se deriva de las experiencias personales de los diseñadores,                               
incluidos los viajes, la lectura, la educación, los medios de comunicación, y las propias actividades de                               
diseño de uno. La ampliación de la memoria de uno caso se puede lograr de muchas maneras,                                 
incluyendo ahora fácil acceso a las fuentes en Internet. Una desconexión es probable que existan                             
entre la lectura sobre e indirectamente ver las soluciones del pasado, y realmente entender cómo                             
podrían ser relevantes para el problema actual en estudio. La familiaridad con la historia relevante del                               
campo particular de diseño en cuestión es una gran ventaja. En cierto sentido, las funciones de la                                 
memoria el caso como un repositorio para el diseño como un sustantivo, y quizás lo más importante,                                 
almacena los principios que permiten al diseñador seleccionar y evaluar diseños. Esto ayudará a la                             
hora de decidir qué no hacer y se concentren en las posibilidades de éxito "conceptos". 

Un modelo de cambio derivado de memoria de casos es con frecuencia una caricatura, una solución                               
simplificada a menudo se expresa como un diagrama. Estos pueden haber sido basado en un objetivo                               
dominante o famoso ejemplo histórico, una geometría simple, o un punto de vista personal. Si bien es                                 
muy útil como conceptos iniciales, la mayoría de los problemas GeoDesign finalmente precisarán más                           
espacialmente soluciones complejas. 

Para algunas personas, es visto como GeoDesign combinación de estrategias algorítmicas para la                         
asignación de puntos, líneas, áreas, redes, etc. Sin embargo, también se puede pensar en términos de                               
objetos, de más geométricamente complejas e integradas tipos de contenido: barrios y parques, calles                           
y ciudades, ríos y cuencas hidrográficas, los patrones de drenaje y redes de servicios públicos, por                               
ejemplo. La mayoría de las personas que fueron capacitados en el diseño y que están involucrados en                                 
GeoDesign vienen desde esa perspectiva. Estos tipos de contenido y sus elementos componentes                         
influyen en la elección del modelo de cambio (la estrategia de diseño). Esto, a su vez, influye en la                                     
elección de los algoritmos informáticos apropiados. A excepción de los problemas de diseño simples y                             
repetitivas que no se puede definir a priori el conjunto de los elementos de geometrías o algoritmos y                                   
problemas más GeoDesign no son simples ni repetitivo. Un concepto aplicable a partir de la memoria                               
caso es muy poco probable que sea algorítmico. 
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Cuando se trabaja en un modo de diseño anticipatorio, el diseñador hará que el primer paso de las                                   
preguntas 1­6 a través del marco, o utilizar una solución de clara declaración de que el cliente ha                                   
proporcionado. El diseñador continuación, se basa en la experiencia y la confianza para derivar                           
directamente de una (o la) solución potencial. La decisión (en la parte de la diseñador) que el diseño                                   
tendrá éxito se basa con mayor frecuencia en los modelos de impacto internalizados del diseñador en                               
lugar de a partir de modelos formales de proceso. El enfoque anticipatorio favorece el diseñador                             
experimentado con un cliente agradable. 

 

MODELO DE CAMBIO PARTICIPATIVO 

Si usted está siguiendo un modelo de cambio participativo, los usuarios finales del diseño (la gente del                                 
lugar) más a menudo se supone que los "participantes". Así, el modelo de cambio participativo tiene                               
la ventaja de ser potencialmente más democrática que otros métodos. Sin embargo, un equipo de                             
diseñadores colaborar también a veces se utiliza este enfoque, en el que sus ideas individuales (a                               
menudo se logran a través de métodos de previsión) debe conciliarse en una propuesta de cambio.                               
Cualquier grupo diverso de participantes es poco probable que sea totalmente de acuerdo con                           
respecto a futuros deseables para un área de estudio. Esta es una circunstancia común cuando se                               
formó un comité para hacer el diseño. Por lo tanto la principal responsabilidad de este modelo es la                                   
necesidad de conciliar y agregar diseños potencialmente conflictivos en un plan coherente y aplicable.                           
Así que incluso si y cuando se alcanza un acuerdo, los modelos de cambio participativos embargo, se                                 
requerirá un diseño factible de ser desarrollado. 

MODELO DE CAMBIO SECUENCIAL 

El enfoque secuencial hace que la hipótesis de que el diseñador o equipo de diseño confía en la                                   
fabricación de la serie de opciones que se convierten en el diseño para el cambio futuro. Mientras que                                   
el diseñador puede ser consciente de que cada uno de los requisitos que él o ella encuentra es                                   
probable que tenga alternativas, éstas no se consideran o compararse formalmente. En cambio, las                           
decisiones secuenciales sobre el futuro diseño se basan principalmente en las preferencias y                         
experiencia del diseñador, pueden verse afectados por los deseos del cliente. La forma secuencial de                             
diseño favorece diseñadores experimentados debido a que sus memorias de casos son más propensos                           
a proporcionar una orientación eficaz. 

Hay dos casos especiales del modelo de cambio secuencial. En uno, los requisitos y sus opciones se                                 
dan a priori, por ejemplo por el cliente, y que han de integrarse en el modelo de cambio. En otro,                                       
varios diseñadores siguen secuencialmente deliberadamente diferentes opciones entre las opciones                   
de los requisitos para desarrollar una amplia gama de ideas preliminares para el futuro, que se                               
describe aquí. 

GEODESIGN BAJO INCERTIDUMBRE (constreñir y modelos combinatorios) 

COERCITIVAS modelo de cambio 

El método de restricción, es una opción apropiada cuando el equipo GeoDesign no está seguro de los                                 
criterios para seleccionar entre las varias opciones para cualquier requerimiento individual, y no tiene                           
ideas preconcebidas en cuanto al diseño final o sus alternativas. Es más útil cuando la importancia                               
relativa de los objetivos o requisitos de modelo de decisión del estudio están ordenados por                             
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intervalos y se encuentran a la aproximación de la ley de Zipf en su importancia relativa. Durante la                                   
tercera iteración de la estructura, el equipo de estudio se consideran las opciones en orden de rango                                 
de la importancia de la exigencia, estrechando sistemáticamente las opciones hasta el punto que uno                             
se mueve hacia adelante hacia el diseño final. 

El enfoque de restricción también se utiliza con frecuencia cuando el proceso de diseño es el trabajo                                 
de un comité o una parte de un proceso participativo. Los participantes discuten un tema a la vez, un                                     
objetivo o la prescripción hacia el cual el futuro diseño está siendo dirigida, a continuación, después                               
se comparan sus opciones, se toma la decisión y el grupo se mueve a la siguiente deliberación                                 
necesidad objetiva o requisito. Con el tiempo, se pueden alcanzar con éxito las ideas de diseño. Una                                 
ventaja de este método es que permite al diseñador para retener a los buenos soluciones parciales                               
sobre los temas más importantes, y evitar errores graves en el camino. 

MODELO DE CAMBIO COMBINATORIA 

El modelo de cambio combinatoria es más útil cuando hay muy pocos requisitos, o cuando los pocos                                 
objetivos principales son de importancia similar. La forma combinatoria de diseño es también una                           
buena opción cuando el equipo GeoDesign o el cliente no está seguro de las opciones apropiadas                               
entre opciones en la secuencia de decisiones que conduzcan al diseño. 

En la forma combinatoria de diseño, el equipo GeoDesign primero identifica los pocos requisitos más                             
significativos del escenario que guiará el diseño. Cada uno de estos requisitos es probable que tenga                               
una gama de posibles soluciones, por ejemplo, por la vía de una autopista propuesto. Considere lo                               
siguiente como un conjunto: una salida de la autopista, un posible nuevo centro comercial y de                               
vivienda nueva de alta densidad. Varios lugares y modalidades opcionales se pueden seleccionar, pero                           
no demasiados como el número de alternativas se propagan rápidamente. conjuntos útil incluir son                           
los que se pueden considerar los extremos de la gama posible para cada requisito. El método combina                                 
de forma simultánea estos conjuntos de opciones para los requisitos más importantes y prepara                           
soluciones parciales para todas las combinaciones. Estas alternativas se evalúan sistemáticamente                     
antes de seleccionar uno (o unos pocos) para un mayor desarrollo. 

El enfoque combinatorio se utiliza comúnmente para investigar escenarios alternativos para el futuro.                         
La gran ventaja de este enfoque es que las pruebas de los requisitos más importantes antes de                                 
proceder mucho más en el diseño y por lo tanto ayuda al equipo GeoDesign evitar errores graves. Sin                                   
embargo, sus pasivos incluyen el hecho de que puede ser difícil identificar las opciones más                             
importantes a priori, y el número de diseños que deben generarse a partir de las combinaciones                               
simultáneas puede llegar a ser muy grande. 

GEODESIGN al conocer las reglas (basada en reglas, OPTIMIZED, AGENTE­basan, así como modelos                         
mixtos) 

MODELO DE CAMBIO basada en reglas 

basado en reglas, el cambio de modelo en general es espacialmente sofisticada, pero su                           
comportamiento simple. Las personas o usos de la tierra se dividen en clases de comportamiento.                             
Cada miembro de una clase puede ser influenciado por un sitio o en condiciones de localización, pero                                 
se comporta de manera determinista e idénticamente dado esas condiciones. El nivel proporcional del                           
esfuerzo realizado en varias fases de aplicación es diferente en el modelado basado en reglas que en                                 
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otros métodos. La generación y prueba de una base de reglas es un proceso elaborado y a veces                                   
difícil. Por ejemplo, aunque existen modelos generales, éstos casi siempre requieren una calibración                         
local y los datos espaciales históricas de calidad uniforme pueden ser escasos. Sin embargo, una vez                               
que se generan reglas, modelos de cambio basados ​​en reglas son muy fáciles de ejecutar y ajustar.                                 
Decenas de miles de iteraciones pueden ser automatizados, lo que permite la realización de "pruebas                             
de sensibilidad." La capacidad de generar de forma sistemática y rápidamente y variantes de las                             
pruebas sobre las políticas en la escala, la ubicación y el tiempo es una ventaja importante de este                                   
enfoque 

Las reglas para cada requisito se combinan en una secuencia de decisiones de diseño comparable a la                                 
de un enfoque secuencial. Sin embargo, las reglas también se pueden hacer para ser dependiente de                               
las evaluaciones, que conduce a formulaciones más complejas. 

Debido a que un enfoque basado en reglas se expresa con frecuencia como una secuencia de                               
algoritmos informáticos, es particularmente adecuado para su uso experimental en el que se aplica el                             
análisis de sensibilidad a la variación de los supuestos, requisitos, u opciones se basan cualquiera de                               
los conjuntos de reglas. Diferentes opciones para un requisito de diseño temprana e importante dará                             
lugar a significativamente diferentes diseños. 

MODELO DE CAMBIO OPTIMIZED 

El enfoque optimizado requiere que el cliente y el equipo GeoDesign a entender la importancia                             
relativa de los requisitos deseados y también sus criterios de decisión. Este enfoque también requiere                             
estos criterios para ser comparables en una única métrica, tales como la tasa de rentabilidad                             
financiera, las necesidades de energía, el potencial de votos, etc., con el fin de ser capaz de declarar                                   
un diseño a ser "óptima". La optimización es quizás el más difícil de todos los métodos de diseño de                                     
implementar. El enfoque optimizado hace la suposición de que el equipo GeoDesign puede vincular e                             
integrar los criterios del modelo de decisión (que finalmente decidirán si el diseño es aprobado e                               
implementado) con las acciones de diseño que mejor cumplen dichos criterios. 

Una ventaja principal de la forma optimizada del diseño es que no pierde el tiempo. Puede ser dirigida                                   
específicamente hacia los objetivos y requisitos articulados expuestos por los tomadores de                       
decisiones. Otra de las ventajas (como la de un modelo de cambio basado en reglas) es que es un                                     
programa de ordenador que se puede utilizar de manera eficiente en el análisis de sensibilidad, las                               
pruebas de la importancia relativa de los requisitos. Una obligación principal es que obliga a los                               
tomadores de decisiones para articular sus objetivos, valores y criterios a priori, antes de ver                             
realmente los diseños alternaivos, y que puede ser difícil. 

 

MODELO DE CAMBIO A BASE DE AGENTE 

modelos basados ​​en agentes son los enfoques basados ​​en reglas que asumen todos los miembros de                               
una clase o Groupd se comportan de forma individual en lugar de la mismamanera. La estructura de                                   
los modelos basados ​​en agentes (ABM) se considera a menudo ser más intuitivo que otras formas de                                 
modelado, ya que los agentes se corresponden con objetos conocidos, como las personas, hogares o                             
parcelas de tierra. La gama de comportamientos de los agentes individuales pueden ser rastreados a                             
través del tiempo y explicado. El desafío de este enfoque es la parametrización y pruebas apropiadas.                               
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Por ejemplo, se necesitan tamaños de muestra mucho más grandes para explicar de forma fiable las                               
variaciones individuales en la conducta humana en lugar de comportamiento medio. Debido a que                           
tales modelos tienden a ser tanto temporal como espacialmente explícita, una segunda característica                         
de tales modelos es que el comportamiento puede ser influenciada por eventos dinámicos, incluso los                             
que se producen en muy diferentes escalas de tiempo. 

5. Estudio de Caso: Región Osa, Costa Rica 

 
REGION LA OSA, COSTA RICA 

ANTECEDENTES 

Este estudio de caso es una adaptación de "planificación participativa del paisaje Uso de Sistemas de                               
Información y Tecnologías Geoespaciales portátil: el caso de la Región de Osa de Costa Rica", un                               
estudio de 2008 de doctorado tesis de Juan Carlos Vargas­Moreno de la Universidad de Harvard.                             
Costa Rica, situado entre Panamá y Nicaragua en Centroamérica, tiene una población de                         
aproximadamente 4 millones de dólares. Su cordillera volcánica central se extiende en una dirección                           
noroeste a través del país, formando una topografía abrupta y una serie de llanuras a lo largo de cada                                     
costa. La región de estudio, la Península de Osa, se encuentra en la provincia de Puntarenas, en el                                   
Océano Pacífico, aproximadamente 370 kilómetros al sureste de la capital de Costa Rica, San José. 

Debido a que la región de estudio es una de las condiciones que cambian rápidamente, la integración                                 
directa de los interesados ​​locales y no locales en el proceso de diseño fue visto como algo esencial, y                                     
por lo tanto este estudio puso en práctica un método participativo. Este enfoque dirigido a adquirir                               
rápidamente los diseños generados por las partes interesadas para el cambio, con el potencial de                             
generar un diseño basado en el consenso. Al seleccionar un enfoque participativo, la investigación                           
evaluó las posibles áreas de acuerdo y desacuerdo (es decir, el conflicto) entre las partes interesadas,                               
para buscar posibles áreas de colaboración y para informar mejor toma de decisiones y, en última                               
instancia, cambiar. 

Mientras que varios procedimientos de diseño participativo se habían realizado anteriormente por                       
otros investigadores, las técnicas y los métodos empleados típicamente carecen a menudo de modos                           
directos y espacialmente explícitos de investigación. Ellos están comprometidos por la participación                       
de mediadores que, en base a su propia interpretación, representan en un mapa base de los deseos                                 
de cambio de las partes interesadas, transformando así implícitamente la información. Los métodos                         
propuestos en este estudio utilizan SIG, así como una gran variedad de técnicas de participación de                               
interesados ​​para obtener directamente el intercambio y el conocimiento de las partes interesadas                         
acerca de las alternativas espaciales de uso del suelo. 

Los métodos se llevaron a cabo durante varios talleres de mapeo individuales y de participación de la                                 
comunidad llevadas a cabo en la región de Osa de Costa Rica en la primavera de 2006. Durante estas                                     
reuniones, Vargas­Moreno trabajó con 40 participantes diferentes, locales y no locales, para capturar                         
sus ideas para el futuro de la tierra ­Utilizar las asignaciones. Los resultados finales definen los                               
patrones geográficos de conflicto y acuerdo, ambos tipos de uso del suelo y entre los grupos de                                 
interesados. El estudio de caso demostró ser altamente informativo para las autoridades nacionales                         
de planificación, así como residente local y grupos científicos. Se mejoró la creación de capacidades, la                               
gobernabilidad y la toma de decisiones en última instancia más informada. 
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REPRESENTACIÓN 

La región de estudio es de 175.000 hectáreas, que consta de dos condados (OSA) y Sierpe y ocho                                   
distritos. Según el Censo Nacional de Costa Rica de 2000, la región de Osa tenía una población de                                   
aproximadamente 25.000 personas. El paisaje de Osa incluye pequeñas montañas, bosques y tierras                         
planas con las actividades agrícolas y forestales. 

desarrollo urbano de Osa se ha limitado a una serie de pequeñas ciudades y pueblos que se                                 
encuentran a lo largo de la carretera Panamericana y la carretera de acceso de la península que es                                   
paralela a la costa, extendiéndose hasta la entrada sur del Parque Nacional Corcovado. Puerto                           
Jiménez, con una población de alrededor de 1.800, es la principal ciudad de la región de Osa. 

La mayoría de los datos de SIG para el estudio fueron proporcionados por departamentos y                             
ministerios del Gobierno de Costa Rica, incluyendo sus oficinas regionales ubicadas en la región de                             
estudio. 

Osa juega un papel central en la estrategia de conservación de Costa Rica. La región de estudio es                                   
parte del Área de Conservación de Osa (ACOSA en español), una de las 11 áreas que cubren todo el                                     
país y en conjunto constituyen el Sistema Nacional de Áreas de Conservación (SINAC). Dentro del Área                               
de Conservación Osa, sólo los parques nacionales y los manglares eran propiedad del Estado. En el                               
resto del sistema de áreas protegidas, la tierra es en su mayoría de propiedad privada, y el pago por                                     
servicios ambientales (PSA) se utiliza como un mecanismo de incentivos financieros para promover la                           
conservación de los bosques. El área protegida más importante de la región de estudio es el Parque                                 
Nacional Corcovado, Parque Nacional más grande de Costa Rica y en la medida en que queda de baja                                   
elevación, bosque húmedo en América Central. 

Procesos, evaluación 

La historia económica de Osa es uno de "boom o busto." A partir de la década de 1930 hasta la                                       
década de 1980, un flujo constante de migración interna de Osa se produjo. Los trabajadores fueron                               
atraídos por las empresas que capitalizan los valiosos recursos de la zona, y la región se hizo más                                   
accesible por la apertura de la Carretera Interamericana. En el transcurso del siglo XX, las prácticas de                                 
economía y sociales de la región se basan en la extracción de recursos: la extracción de oro en la                                     
década de 1930, los plátanos a través de la década de 1950, la extracción de madera en la década de                                       
1960 hasta 1980 y las exportaciones agroindustriales en los años 1980 y 1990 (principalmente banano                             
y aceite de palma). Sin embargo, el sector agro­industrial que sirvió como un importante motor para                               
el desarrollo en el resto del país fue muy limitada en Osa, debido a los suelos inadecuados y la escasez                                       
de zonas agrícolas óptimas. Esto ha impedido el establecimiento de una sociedad basada en la                             
agricultura próspera y sostenible allí. 

Debido a sus recursos naturales y entornos deseables, el ecoturismo se ha convertido en una                             
actividad atractiva y rentable en Osa de la década de 1990, y continúa hoy en día. Esta economía                                   
emergente cautivado el interés de los residentes y foráneos, desafiando las prácticas de manejo de                             
tierras y recursos naturales tradicionales. actividades relacionadas con el turismo y la explotación                         
forestal se convirtieron en los mayores sectores económicos, seguido de la agricultura de                         
subsistencia, la ganadería y la pesca comercial en pequeña escala. El reto más tangible sigue siendo el                                 
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rápido uso de la tierra cambio de bosque y la agricultura hasta la resolución y usos de la tierra                                     
relacionados con el turismo. 

CAMBIO 

Hay varios factores que hacen el estudio de las perspectivas de participación, a base de partes                               
interesadas sobre el futuro cambio del paisaje en Osa de particular interés. Osa fue una de las                                 
regiones menos pobladas de Costa Rica y también uno de los lugares más ecológicamente frágiles en                               
el país. Se había recibido mucha atención debido a su desarrollo turístico, disputas de conservación                             
activos, fuertes especulaciones de tierras y los procesos de planificación controvertidos. La                       
composición de su tejido social siempre ha sido compleja y diversa, incluyendo grupos indígenas,                           
numerosos grupos sociales y de índole civil, y una comunidad fuerte y proactivo extranjero. La región                               
disfrutó de una reputación nacional por su participación y el compromiso cívico, y su fuerte interés en                                 
la gestión de sus recursos y la creación de oportunidades para los medios de vida sostenibles. Osa fue                                   
una de las regiones del país con la más alta concentración de los organismos no gubernamentales                               
(ONG) y las iniciativas basadas en la comunidad. Hubo una clara demanda de la participación pública                               
en todos los aspectos del proceso de toma de decisiones. 

Para adaptarse mejor al contexto social en Osa, este estudio propone un método para la realización                               
de un diseño rápido y participativo basado en los grupos de interés para el cambio, con el potencial                                   
para la generación de un diseño basado en el consenso. Se seleccionaron un total de 40 participantes                                 
y se divide en dos dominios. Los participantes representaban a dos grupos: 

Las partes interesadas de la región, identificada como "expertos locales", y 

Otros participantes de grupos académicos, científicos y gubernamentales, que eran "expertos no                       
locales". 

Una de las características distintivas de este estudio fue el uso de los SIG en coordinación con los                                   
métodos de diseño participativo para recoger, analizar y visualizar los cambios propuestos paisaje en                           
tiempo real. Esta estrategia ayudó a abordar algunas de las preocupaciones acerca de los consultores                             
externos que los ciudadanos locales de la región habían planteado. Mediante el uso de las                             
computadoras con monitores interactivos de lápiz, todos los participantes fueron capaces de dibujar                         
directamente sobre los mapas en las pantallas de ordenador, lo que permite que cada persona de                               
contribuir de forma individual y libremente para el proceso de diseño. Los dispositivos permiten que                             
las personas trabajen de manera intuitiva, con relativa rapidez, y de forma independiente. Esta                           
experiencia proporcionó a todos los participantes con una fuerte sensación de control, la participación                           
y contribución. 

Utilizando sus dispositivos de la pluma de entrada digitales, se pidió a todos los participantes a                               
esbozar su uso deseado de la tierra y las proyecciones de cobertura del suelo para un horizonte                                 
temporal de 10 años en el futuro. Ellos escogieron de entre 13 diferentes categorías de uso del suelo y                                     
sacaron sus nuevas asignaciones directamente en la pantalla del ordenador, sobre la representación                         
del paisaje existente. El SIG ha sido especialmente diseñado para proporcionar evaluaciones de los                           
efectos inmediatos sobre las asignaciones y permitir a los participantes a "rehacer" cualquier pieza                           
que tuvo consecuencias significativamente negativas. El período de tiempo de 10 años de duración,                           
fue elegido porque representaba aproximadamente dos ciclos de los gobiernos regionales en Costa                         
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Rica, y el tiempo suficiente para grandes proyectos de uso del suelo para ser implementado y                               
monitoreado. 

Una serie de preguntas se les hizo a cada participante durante el proceso de la entrevista                               
participativa, y los bocetos y las respuestas proporcionadas a cambio se convirtió en nuevos conjuntos                             
de datos GIS, y, criterios y retroalimentación implícitos cualitativos a utilizar en el proceso de                             
planificación de Osa. 

El uso de cada uno de los usos de la tierra que le ha proporcionado la herramienta, por favor, pon las                                         
áreas que usted piensa que debe cambiar en este paisaje de acuerdo a sus deseos, conocimientos y                                 
necesidades? 

¿Por qué se encuentre que el uso de la tierra en esos lugares? 

¿Por qué repartir dichas cantidades de tierra para cada categoría de uso de la tierra? 

¿Cómo cree que (su diseño) afecta a la región? 

IMPACTO 

Puesto que el área principal de la investigación se centró en "acuerdo" y "conflicto" entre los actores                                 
participantes, los impactos que deben ser evaluadas fueron principalmente social y política, en lugar                           
de hacerlo directamente ambiental o económico. Las siguientes preguntas guían el análisis: 

¿Cuál es el nivel de representatividad de las agregaciones de las asignaciones de los participantes? 

¿Cuáles son los diferentes niveles de acuerdo y el conflicto entre los participantes? 

¿Cómo puede un plan regional de uso de la tierra se elaboró ​​a partir de las asignaciones de uso de la                                         
tierra de los participantes? 

¿Cuál es la utilidad de la información generada y cuando esta información podría ser utilizada en la                                 
toma de decisiones? 

Para simplificar el análisis de concordancia espacial y el conflicto, las categorías de uso de la tierra se                                   
agregan a partir de los 13 originales a tres: la conservación, el desarrollo y la agrosilvicultura. Para                                 
habilitar el uso de cálculos mapa de álgebra, las características del vector dibujado a mano se                               
transformaron en valores basados​​en la trama dentro de una cuadrícula de 10 x 10 metros. "Acuerdo"                                 
se evaluó mediante análisis de superposición para mostrar donde los diferentes participantes habían                         
indicado el mismo uso de la tierra en la misma ubicación de la celda. Ya que había tres variables, el                                       
análisis podría indicar siete tipos diferentes de conflicto y uno de acuerdo. La agregación mínima que                               
podría llamarse "acuerdo" se produjo cuando los valores de celda uso de la tierra de todos los                                 
participantes acertaron. Se alcanzó un consenso cuando la mitad más uno del número de                           
participantes coincidieron en el mismo lugar y con el mismo tipo de uso de la tierra. 

Catorce representantes de los principales grupos de interés fueron, de nuevo examinaron                       
individualmente en cuanto a si los agregados asignaciones de uso del suelo eran representativos de                             
sus propios deseos y puntos de vista sobre el futuro cambio del paisaje originales. Se pidió a los                                   
catorce entrevistados si sus puntos de vista estaban siendo representados en cada uno de los cuatro                               
niveles de agregación, para cada uno de los tres posibles usos de la tierra. versiones mapeados de las                                   
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asignaciones de uso del suelo espaciales que representan a los diferentes niveles acumulativos de la                             
agregación estaban preparados. El nivel más bajo representa los diseños individuales de los 40                           
participantes. Sus mapas fueron luego "agregados" en los grupos de interesados​​como los pescadores,                           
turistas extranjeros y funcionarios gubernamentales de planificación. En el siguiente nivel, los mapas                         
se combinaron su vez en dos diseños que representan los participantes no locales y locales. Por                               
último, los 40 diseños fueron agregados en una sola. Además de los mapas, el análisis produjo una                                 
evaluación estadística de acuerdo. 

El grado de acuerdo y el conflicto entre los diseños de los participantes representa el indicador más                                 
importante del análisis. Los resultados indican que a medida que los diseños de cada participante se                               
agregaron en la cadena, que sentían el patrón de uso de la tierra se estaba volviendo cada vez menos                                     
representativos de sus propios deseos. Mientras que la caída entre los niveles individuales y de grupos                               
de interesados ​​era marginal, el cambio fue significativa entre los grupos de interés y el dominio                               
niveles, donde casi todos los participantes indicaron marginal a ningún grado de "representatividad".                         
En la división entre el interesado y el dominio (local, no local ) niveles de agregación, la gente era más                                       
probable que hayan acordado sobre las áreas seleccionadas para la conservación, seguido de                         
agroforestería y por último por el desarrollo. El agregado, menos reconocibles como representativos                         
de juego y con opciones originales de un participante. Por lo tanto, el mejor potencial para el acuerdo                                   
podría encontrarse en la comparación de los diseños de consenso agregados por "locales" frente a                             
"no locales", y en la planificación para la conservación y la agrosilvicultura. 

DECISIÓN 

Los patrones de uso de la tierra, las futuras propuestas eran predominantemente similares entre los                             
diseños agregados de los participantes locales y no locales. En general, los patrones de conservación                             
se centraron en la consolidación de las zonas de amortiguamiento y el aumento de la conectividad del                                 
paisaje. Al mismo tiempo, se identificaron tres áreas principales de las diferencias. 

Los locales favorecieron más y más grandes áreas de conservación que los no­residentes, y se centró                               
en la conectividad. Los locales también prefieren que el desarrollo urbano tiene lugar en grupos más                               
pequeños, puesta en servicio, cerca de las ciudades existentes, con nuevas áreas más grandes                           
propusieron cerca de la punta de la península, en las áreas planas cercanas a la ciudad principal                                 
existente. 

No locales tendían a diseñar un largo y ancho pasillo central del desarrollo en la península. Esa área                                   
del corredor fue muy controvertida entre los locales. 

No locales tendían a favorecer a las asignaciones para la nueva agroforestal mucho más que los                               
locales hicieron, tanto como cuatro veces. Esta diferencia puede atribuirse al gobierno central a favor                             
de los servicios agroindustriales con fines de desarrollo, y en menor grado, en el turismo, mientras                               
que los objetivos de desarrollo primarios de los locales se basaron en el turismo y la conservación de                                   
los bienes naturales. 

entrevistas y encuestas abiertas se llevaron a cabo a continuación, con el subgrupo de 14                             
participantes para evaluar la eficacia y utilidad de esta metodología de diseño participativo. El análisis                             
indicó que la adquisición de los diseños de uso del suelo de cada persona individual, utilizando SIG y el                                     
bolígrafo digital como dispositivo de entrada, fue muy eficaz: el 95% de los participantes aprobados                             
del proceso. Sin embargo, el análisis también indica que a medida que los datos de los participantes                                 
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se volvieron más agregado, el sistema llegó a ser menos eficaces reflejando la visión de cualquier                               
participante individual. Sin embargo, a pesar de las diferencias, todavía hay muchas áreas de fuerte                             
acuerdo que podría ser movido hacia la aplicación. 

Localizaciones a través de la región de Osa, donde los actores participantes estuvieron de acuerdo                             
sobre posibles cambios de uso del suelo podrían constituir la base de un plan de consenso final, pero                                   
ningún trabajo adicional requerirían nuevas negociaciones. Durante nuestras entrevistas de                   
seguimiento, los participantes reconocieron que más rondas de utilizar las negociaciones de diseño                         
participativo, con el SIG para apoyar el proceso, ayudarían a todos los participantes a alcanzar un                               
mayor nivel de consenso. 

 

6. Geodiseño Charette 
Una ​charrette es una sesión intensiva de planificación en la que ciudadanos, diseñadores y otros                             
colaboran en una visión de desarrollo. Proporciona un foro de ideas y ofrece la ventaja única de dar                                   
retroalimentación inmediata a los diseñadores. 

  

Para el resto del taller usted trabajará con su grupo y utilizará el modelo de ​cambio participativo                                 
descrito en la Sección III para explorar posibles formas de conocer uno de los objetivos que figuran a                                   
continuación. Estos objetivos se tomaron del objetivo 11 de la Agenda 2030 de las Naciones Unidas                               
para el Desarrollo Sostenible. (Para obtener más información sobre el programa de desarrollo                         
sostenible, visite​ ​sustainabledevelopment.un.org​) 

 

 

 

Elija una de las siguientes metas como su enfoque: 

  

Objetivo 11.1 

Para el año 2030, garantizar el acceso de todos a una vivienda adecuada, segura y asequible, y con servicios básicos ymejorar                                           
los barrios pobres 

  

Objetivo 11.2 

Para el año 2030, proporcionar acceso a sistemas de transporte seguros, asequibles, accesibles y sostenibles para todos, la                                   
mejora de la seguridad vial, mediante la ampliación del transporte público, con especial atención a las necesidades de las                                     
personas en situaciones vulnerables, mujeres, niños, personas con discapacidad y las personas de edad 
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Objetivo 11.7 

Para el año 2030, acceso universal a espacios seguros, inclusivos y accesibles, verdes y públicos, en particular para lasmujeres y                                         
los niños, las personas mayores y las personas con discapacidad 

  

Si bien este charrette le permitirá practicar utilizando el marco del geodiseño, no se espera que siga el                                   
marco en su totalidad. No se preocupe si no puede responder a ciertas preguntas, pero trate de                                 
responder a tantas como pueda para que tenga una mejor idea de cómo funciona el proceso del                                 
geodiseño. Estas son las principales tareas de su grupo: 

  

1.​    ​Determinar un área de estudio y escala  adecuados para el estudio 

2.​    ​Crear una lista de necesidades de datos para el estudio 

3.​    ​Utilizar el SIG para: 

­​    ​Comprender lo que necesita ser cambiado en el área de estudio 

­​    ​Esbozar ideas para lograr su objetivo elegido 

­​    ​Presentar ideas alternativas para lograr el objetivo elegido 

4. Describir los efectos de los cambios futuros a su área de estudio 

Su instructor lo dirigirá a una carpeta de proyecto que contiene los archivos SIG que puede utilizar                                 
durante este charrette. La geo base de datos dentro de esta carpeta contendrá varias clases de                               
características editables que se pueden utilizar para esbozar escenarios de proyectos y políticas. 

 

­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 

Urbinsight is a project of Ecocity Builders 
www.ecocitybuilders.org 
 

For more information: 

Kirstin Miller, Executive Director 
kirstin@ecocitybuilders.org 
 
Scott Allen, GISP 
scott@ecocitybuilders.org 
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